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1) Uvodni informace

V této sekci se dozvite, jakym zpusobem aplikaci nainstalovat, jak ji spustit a zaregistrovat.

Pozadavky na konfiguraci podéitace

Minimalni konfigurace:

Procesor Pentium I, 450 MHz
RAM 64 MB

Graficka karta 32 MB

5 GB volného mista na disku
Operacni systém Windows 98 SR2

Doporuéena konfigurace:
Procesor Pentium IIl, 600 MHz
RAM 128 MB

Graficka karta 64 MB

5GB volného mista na disku
Operacni systém Windows XP

Optimalni konfigurace pro provoz s databazemi:
Procesor Pentium 4, 2 GHz

RAM 256 MB

Graficka karta 64 MB

20GB volného mista na disku

Operacni systém Windows XP

Provoz byl testovan na operacnich systémech Windows 98 SR2, ME, 2000, NT 5.0,
XP Home a XP Professional.
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Instalace

i Privodce instalaci - CardPress @|E|

Vita Vas privodce instalaci
produktu CardPress.
Produkt CardPresz 2.1 bude nainstalovan na 'vas poditad.

Dfive nez budete pokradovat, doporuduje ze ukondit veikerd
spuEténé aplikace.

Pokracujte klepnutim na tacitko D al#i nebo ukongete
privodeoe instalaci taditkem Stomo.

[ Dalzi » ]| Storno

po spusténi pravodce instalatoru pokracujte kliknutim na tlacitko ,Dalsi“

v dal§im okné muzete zvolit instalacni cestu. Pokud nechcete slozku zménit,
pokracujte tlacitkem ,Dalsi*

nyni mlizete zadat nazev zastupce aplikace v nabidce Start. Pokracujte kliknutim na
tlacitko ,Dalsi*

pokud si pfejete vytvorit také zastupce aplikace na ploSe, ponechte volbu zaskrtnutou.
Pokracujte kliknutim na tlacitko ,Dalsi*

po zobrazeni navolenych parametrd kliknutim na tlacitko ,Instalovat“ spustite proces
instalace

po dokonceni instalace privodce uzaviete kliknutim na tla¢itko ,Dokongit"

nyni je aplikace pfipravena k praci

Spusténi a ukonceni aplikace

Po uspésné instalaci aplikace je mozno ji spustit bud poklepanim na ikonu cardrress Na
ploSe nebo vybérem z menu Windows ,Start — Programy — CardPress — CardPress“ (byl-li
ponechan béhem instalace beze zmény standardni zastupce aplikace).

UkoncCeni aplikace se provede jednoduse bud kliknutim na symbol X ( E] ) Vv pravém
hornim rohu okna aplikace nebo vybérem z menu ,Soubor — Konec*
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Registrace

Meregistroyano x|

Sérniové Eislo: |EF4521 B0-13851150-934E30377

| Regiztrowat [ Zkuzit zdarma l

Licence produlkbu;
i~ CardFreszs Standard

i+ CardPreszs Profezsional

Po spusténi aplikace je nutno vybrat typ licence (verzi) produktu a provést registraci kliknutim
na tlaCitko ,Registrovat“. Aplikaci je téZ mozno provozovat v reZimu omezené demoverze po
kliknuti na tla€itko ,Zkusit zdarma®“.

Béhem registrace je nutno vyplnit vSechny registra¢ni udaje. Kliknutim na tlac¢itko
.Registrovat® je registrace odeslana pomoci vaseho internetového pfipojeni. Po uspésné
provedené registraci kliknutim na tla€itko ,Stazeni licenéniho klie“ provedete aktivaci aplikace.
Pokud nemate pfipojeni k internetu, zapiSte si vygenerované sériové Cislo (viz. obrazek vyse)
a provedte registraci telefonicky na uvedeném telefonnim Cisle.

Registracni informace [x]

MNézev zpoletnost: 1] Ffipojte z& k Intermsty

120 21V yplfte registrachi formulal a odeglete
Hatitkem Regiztrowvat.

Dl Pokud je Y age zpolednost i v spstému
zaredistrovana, kliknéte na tladitka
a heslo, které jzte viodili pii preotni

Jméno zastupce: registraci.

I Myckejte pobvrzeni regiztrace a odeslani

|
|
|
Bankovni spojeni: | JiZ jsem registiovan a vwwplite Vade 1C0
|
|
|
|

Hie o zénového Sisla Wasd instalace.

Este: 4) Zavoleite na telefonii &islo +420605253900,

P operatoroy sdéle Vade [C0 a vyikejte jsho
: pokynil,

Stat: |CH 5] Po potvrzeni registrace kliknéte na Haditko

Stazeni licencnibo klide.

Telefon: |

Mob.telefon: |

E -mail: |

Hezlo: |

Hezlo pro kaontrolu: |

R egistroy at

l JiZ jzemn reistronan ]

StaZeni licencniha klice
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2) Ovladani aplikace

V této sekci se dozvite zakladni informace o ovladani aplikace pro navrh a tisk karet

Vaigvivs

nastavit zobrazeni, které vam vyhovuje.

Poznamka: nékteré funkce, které jsou zde popsany, nemusi byt funkéni ve vSech verzich aplikace
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Hlavni okno aplikace CardPress

Nize uvedeny obrazek pfedstavuje hlavni pracovni okno aplikace pro navrh a tisk karet
CardPress.

Tlagitko pro ukon&eni / uzavieni —

— Okno aplikace Tlagitko pro maximalizaci / obnoveni

Textové menu — Okno navrhu karty Tlagitko pro minimalizaci

Okno poradi objektd / vrstev —

— Panely nastrojl Okno vlastnosti objektu —

€ Card?ress Professional DEMO

Soubor® Upravy  Zobrazic Objekty  Volby| Data Ckno  Mapovéda
OB M & | € 2« 0O O E |~ OO0 T hh@ P m
- %
€ NewDesign1 ChyFihelnik1
Mazev Hodnota o
w " Sifka 0,2000
-1 Pozice [l
X 11, EE15
Jméno: Hana Novotna Y 28430 1 .
Spole&nost: ID Badge Sitka 285750
ID: 00245600789 Tisknout Ana
Viditelné Ano -
= i
o T2 E224%: -7 4342¢ ® 80X | Objekt pod kurzorem: Obgazek1 ¢
| Mahoru |
| Dol |
?Vyberte objekt kliknutim, vice objekt Ctrl+klik. Nékteré objekty Ize editqvat dvojitym kliknutim .
— Aktuaini zobrazena velikost )
Uchyt pro zménu velikosti okna
| Aktualni soufadnice kurzoru Lista pro posun
Kontextova népovéda — POpiS Objektu pOd kurzorem
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Okno aplikace
Hlavni okno aplikace, je zde uveden jeji nazev

Textové menu
Zde jsou vyobrazeny vSechny polozKky pro praci s navrhem karty

Panely nastroju
NejCastéji pouzivané polozky pro praci s navrhem karty jsou kromé textového menu jesté
uvedeny zde pro rychlé pouziti s nazornou ikonou.

Okno navrhu karty

V tomto okné je zobrazena aktualni podoba navrhované karty, zde je také mozno ménit
velikost, umisténi nebo obsah vSech elementli navrhu (obrazek, text, polozka databaze, atd.)

Okno vlastnosti objektu

Zde je mozno piesné nastavit vdechny vlastnosti libovolného elementu, ktery je aktualné
vybrany v okné navrhu karty.

Okno poradi objektt / vrstev

Kazdy objekt pfedstavuje jednu vrstvu. Pfedstavme si, Ze jednotlivé objekty jsou nakresleny
na samostatnych prahlednych féliich a tyto folie jsou slozeny na sebe tak, ze tvofi kompletni
obraz. Zde je mozno definovat poradi vSech objektl v okné navrhu karty. Lze tak napf.
nastavit, zda ma byt obrazek umistén nad textem ¢i pod nim apod.

Tlacéitko pro ukonéeni / uzavireni

Timto tlaCitkem Ize ukoncCit okamzité celou aplikaci. Obdobné Ize pfislusnym tlaCitkem také
zavrit libovolné okno aplikace.

Tlacitko pro maximalizaci/obnoveni

Timto tlaCitkem Ize maximalizovat aplikaci na celou plochu monitoru €i pfislusné okno na
celou pracovni plochu aplikace. Opétovnym stiskem tlacitka se okno zmenS$i na puvodni
velikost.

Tlaéitko pro minimalizaci

Stiskem tohoto tlaCitka dojde k minimalizaci aplikace do listy, popf. okna do spodni casti
hlavniho okna aplikace.

Aktualni souradnice kurzoru

Zde se zobrazuje aktualni pozice kurzoru. Udaj je v milimetrech s pfesnosti na 4 desetinna
mista.
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Aktualni zobrazena velikost

Zde je uvedena v procentech aktualni zobrazena velikost karty v poméru ke skute¢né
velikosti.

Uchyt pro zménu velikosti okna

Pokud na tomto misté pridrzite levé tlacitko mysSi, mizete zménit velikost pfisluSného okna
jak v horizontalnim, tak i vertikalnim sméru.

Lista pro posun

Tato lista se zobrazi v pfipadé, Ze obsah okna pfesahuje jeho velikost. Pfidrzenim levého
tlacitka mySi na této listé a jejim pohybem nahoru nebo doll Ize posunovat obsah

v aktualnim okné nahoru nebo dold. Obdobné Ize posunovat obsah klikanim na okrajové
Sipky listy.

Kontextova napovéda
V tomto fadku se objevuje kratka napovéda tykajici se k pravé provadéné Cinnosti.

Popis objektu pod kurzorem
V tomto fadku se objevuje jméno aktualniho objektu, nad kterym je umistén kurzor.
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Nastaveni zobrazeni

Zobrazeni panell a nastroju

Pomoci polozky ,Zobrazit — Panely nastroji“ v textovém menu aplikace muzete skryt €i zobrazit

jednotlivé panely nastroja.

Pomoci polozky ,Zobrazit — Nastroje“ v textovém menu aplikace mazete skryt &i zobrazit okno
vlastnosti objektu, okno poradi objektl / vrstev &i okno databazovych zaznamdu.

Objekky  Yolby  Data  Okno

Mapovéda

Zobrazit

& v Ylastnosti objektu
v Poradi objekkd

Fi1

Mastroje

Fobrazic Objekky Wolby Data Okno Mapoveda

v Fobrazit predni stranu

Faobrazit zadni stranu

Zobrazit skutecnou velikost

«  Aukomaticky vyplnit

Ratace

Fanely naskroji

Mastroje

M *

ZvétSovani, zmensovani a otaceni zobrazeni navrhu karty

Zobrazit

| Zobrazit skukefnou velikost
Zveksit
Zrnensit
Do okna
Autornaticky wyplnit

Rotace

V menu ,Zobrazit“ Ize nalézt nasledujici polozky:

Objekty  Wolby Data Okno  Mapoveda

~ 3 @ T

Mum *
Murn +

Murn -

Mormalni
age

+ [Menu
v Ohjekky

v Zarovnani abjekkd

Zobrazit skutecnou velikost — zobrazeni karty bude zvétSeno/zmenseno, aby odpovidalo jeji

skuteCné velikosti
Zvétsit — zvétSi zobrazeni karty o 50%
Zmensit — zmensSi zobrazeni karty o0 50%

Do okna — zvétSi nebo zmensi zobrazeni karty tak, aby vyplnila celé okno navrhu
Automaticky vyplnit — automaticky zvétSuje nebo zmenSuje zobrazeni karty tak, aby vyplnila

celé okno navrhu. Ke zméné velikosti dojde pfi kazdé zméné velikosti okna.

Rotace — Ize zvolit zobrazeni na $itku - ,Normalni“, nebo na vysku — ,90¢



Card |
web: www.cardhouse.cz mail : sales@cardhouse.cz tel.: +420 475 214 754

Kalibrace monitoru

Pomoci menu ,Volby — Nastaveni“ mizete zobrazit nastaveni kalibrace monitoru. V nové
otevieném okné Ize zadat bud pfimo rozlieni monitoru v dpi, které pouzivate, nebo pomoci
posuvnych jezdcu optimalizovat nastaveni tak, aby jeden maly dilek stupnice na monitoru
pfesné odpovidal skute€nému rozméru 1 mm.

Volby a nastaveni

F.alibrace maonitar l

Harnzontalni rozlizeni [dpi]: |96
Wertikalni rozliEeni [dpi; 36

Drag vertical and honzontal calibration bars to adjust monitor
calibration or zpecify exact dpi rezolutions.

Zobrazeni predni a zadni strany karty

Volbami v menu ,Zobrazit — Zobrazit predni stranu” a ,Zobrazit — Zobrazit zadni stranu® |ze prepinat
zobrazeni pfedni a zadni strany karty

e CObjelkby  Volby Data  Okno
Zobrazit pfedni stranu

Zobrazit zadni stranu
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Prace s funkcemi aplikace CardPress

Veskeré funkce, at uz zadané z textového menu, nebo pomoci panelu nastrojl, definuiji
operaci, ktera se ma s kartou provést. Aplikace umoznuje zadani stejné funkce nékolika
zpusoby. Mlzete vybrat pfikaz z textového menu, pomoci panelu nastroju, nebo klavesovou
zkratkou.

Funkce z textového menu

VSechny funkce, kterymi aplikace disponuje, jsou pfehledné seskupené v textovém menu.
Nékteré funkce provedou pozadovanou operaci okamzité, jiné nejprve zobrazi dialogovy box,
ve kterém lIze zadat potfebné parametry.

Funkce z panelu nastroju

Panel nastrojli umoznuje rychly pfistup k nékolika nejpouzivanéjsim funkcim. Muzete
jedinym kliknutim zacCit navrhovat novou kartu, stavajici uloZit, i ulozenou znovu otevrit.
Polozky prace se systémovou schrankou Windows (vyjmout, kopirovat, viozit) jsou také
dostupné z panelu nastroju. Dale muzZete okamzité vykreslit nékteré objekty, jako ¢aru, text,
obdélnik, elipsu, obrazek ¢€i ¢arovy kéd. Nakonec, pouze z panelu nastroji mlzete provést
potfebné zarovnani €i rozmisténi objektu. Vice informaci o panelu nastroji se dozvite

v kapitole 8) Panely nastroj.

Zkratky provadéné mysi

Pomoci mySi mizete ziskat rychly pfistup ke vlastnostem kazdého objektu. Abyste zobrazili
okno s vlastnostmi objektu, dvakrat kliknéte levym tlaCitkem mysi na pozadovany objekt

v okné navrhu karty.

Klavesové zkratky

Nékteré funkce muzete také rychle ovladat pomoci klavesovych zkratek. Pokud k danému
pfikazu textového menu existuje klavesova zkratka, je uvedena na pravém okraji pfislusné
polozky. Nékteré standardni klavesové zkratky naleznete i v jinych aplikacich systému
Windows. Seznam vSech klavesovych zkratek pouzivanych aplikaci CardPress najdete

v kapitole 9) Klavesové zkratky.

Ulpravy znbra% Klavesova zkratka

O Mowy Chrl+i

B Otevit..  Ctr40

4 Ulozit Chrl+S
UloZit jako...

Mastaveni karty
Mastaveni kisku...
=h Tisknout

konec

10
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3) Vytvareni karty

Tato sekce vam vysvétli, jak vytvofit navrh noveé karty, jak ji ulozit a uloZzenou otevrit.

Otevirani a ukladani navrhu karty

Otevirani a ukladani souboru s navrhem karty je v podstaté stejné jako v libovolné jiné
aplikaci Windows.

Otevieni souboru s navrhem karty

Pro vytvofeni nového prazdného navrhu karty stisknéte kdykoliv ikonu D2 panelu nastroju,
nebo vyberte polozku ,Soubor — Novy“ z textového menu. Také mlzete pouzit kombinaci
klaves Ctrl-N.

Pro otevieni souboru s navrhem karty stisknéte ikonu = panelu nastrojl, nebo vyberte
polozku ,Soubor — Otevrit‘ z textového menu. Také muzete pouzit kombinaci klaves Ctrl-O.
V otevieném okné nalistujte poZzadovany dokument a potvrdte tlaitkem ,Otevrit".

Pokud nemuzete nalézt vas soubor s ulozenym navrhem karty

Seznam souborl se automaticky otevie ve slozce, ze které jste naposledy soubor otevirali,
nebo ho do ni ukladali. Pokud v seznamu soubortl nemUzete vas soubor nalézt, zkuste
vybrat v polozce ,Oblast hledani“ jinou slozku nebo disk. Také mizete zkusit otevfit polozku
»ooubor — Naposledy oteviené - ...“ z textového menu aplikace CardPress. Zde jsou vypsany
soubory, se kterymi jste naposledy pracovali.

Béhem prace muzete mit najednou otevieno vice soubort. Okna jednotlivych navrha karet
jsou usporadana v hlavnim okné aplikace CardPress s tim, ze aktivni okno s navrhem je
vzdy zvyraznéno sytéjSi barvou vrchniho pruhu s nazvem. Jednotliva okna také muizete
prepinat kliknutim na jejich nazev v textovém menu ,0kno“, nebo je pomoci stejného menu
snhadno usporadat.

Okno  Mapovéda
IJspoiadat
Kaskada
Uspoiadat vodoroyné
spofadat svisle
Minimalizowat wie
Zawfit

+ MNewDesignl

MewDesignz

11
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Ulozeni souboru s navrhem karty

Pro ulozeni souboru stisknéte ikonu & z panell nastroju, nebo vyberte polozku

»Soubor — Ulozit* z textového menu. Soubor ulozite také kombinaci klaves Ctrl-S. Pokud navrh
karty dosud nebyl ulozen, aplikace CardPress se dotaze na nazev souboru a cestu pro
ulozeni.

UloZit jako ?)X]

Ulogit do: | 7 Nové slozka R = ol o

5

)
Posledni
daokLmetty

©)

Plocha [:%
Drakumenty
Tento podcitadc

.

e, |

Mista v ziti Mazew souboru; |NewDesign1 ﬂ Ulazit |
Uzt jako bp: |S-:|u|:u:|r_|,| CardPresz [ cpf) j Starno

Jednodus$e nalistujte sloZzku €i disk pro uloZeni v polozce ,Ulozit do:“, potom zadejte nazev
souboru a ulozeni potvrdte tlaCitkem ,Ulozit“. Operaci také muzete zruSit kliknutim na tlacitko
»otorno”.

Kazdé dalsi uloZeni jiz bude probihat bez dotazu pod stejnym nazvem a do stejného
umisténi.

PoZadujete-li ulozeni téhoz souboru pod jinym nazvem, vyberte polozku
»ooubor — Ulozit jako...“ z textového menu. Budete znovu dotadzani na jméno a cestu souboru.
Ulozeni pak probéhne stejnym zpusobem jako v pfipadé dosud neulozeného navrhu karty.

Pojmenovani souboru

v v

znaku dlouhé nazvy souboru, a to véetné diakritiky. Jméno souboru v§ak nesmi obsahovat
Znakyu\’la<’>’*’?1“’|’:’;“

12
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Vytvoreni jednoduché karty
Tato sekce vas nauci vytvorit jednoduchou kartu pomoci nékolika zakladnich funkci.

Nastaveni karty

Pfed zapocetim prace je nutné nastavit format karty. To u€inite vybérem polozky
»ooubor - Nastaveni karty“ z textového menu.

Mastaveni rozméru tisku
Welikost karty: |150-80 |
Farmak: |85.5 v |54
Typ karty: |F'In_l;l hizk, j

[ ] l | Storno

V fadku ,Velikost karty“vyberte poZadovany rozmér karty dle média, na které budete kartu
tisknout. V fadku ,Format® se objevi rozméry karty pfisluSného standardu. Bé&zné karty jsou
standardu ISO-80 (85.5 x 54 mm). Také muzete v pfipadé nestandardnich karet vybrat
velikost ,Vlastni“ a pak v fadku ,Format“ zadat pfesny rozmér.

V fadku ,Typ karty“ urCite, zda se jedna o béznou kartu -,Plny tisk“ (bude potiSténa cela plocha
karty), Cipovou kartu -,Smart karta“ (nebude potisténa oblast kontakl Cipu na pfedni strané)
nebo kartu s magnetickym pruhem - ,Magneticka karta“ (nebude potiSténa oblast magnetického
pruhu na zadni strané).

Volbu potvrdite kliknutim na tlacitko ,0K“, popf. zru$ite kliknutim na tlagitko ,Storno*

Vytvofreni ¢ary
Kliknutim na ikonu ™ z panelu nastroji nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Cara“ z textového
menu se prepnete do rezimu kresleni Car. V okné navrhu karty kliknete levym tlaCitkem mysi

na pocatecni bod &ary, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete mys na koncovy bod &ary.
Uvolnénim tlacCitka mySi bude €ara vytvorena.

Vytvofreni étyruhelniku

Kliknutim na ikonu = z panelu nastroji nebo vyb&rem polozky ,Obijekty — Ctyftihelnik

z textového menu se prepnete do rezimu kresleni Ctyfuhelniku. V okné navrhu karty kliknete
levym tlacitkem mysi na jeho poc¢atecni bod, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete mys$ na
koncovy bod. Uvolnénim tlaCitka mysSi bude zadany Ctyfuhelnik vytvoren.

Vytvofreni elipsy

Kliknutim na ikonu < z panelu nastrojli nebo vybérem polozky ,Objekty — Elipsa“ z textového
menu se piepnete do rezimu kresleni elipsy. V okné navrhu karty kliknete levym tlaCitkem
mySi na pocateCni bod elipsy, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete mys na koncovy bod
elipsy. Uvolnénim tlacCitka mySi bude zadana elipsa vytvorena.

13
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Zapis standardniho textu

Kliknutim na ikonu T z panelu nastroji nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Standardni text*

z textového menu se pfepnete do rezimu zapisu textu. V okné navrhu karty kliknete levym
tlaCitkem mysSi na poCateCni bod textového pole, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete mys$
na koncovy bod textového pole. Uvolnénim tlaCitka mysi bude textové pole vytvoreno.
Obsahem textového pole je standardné napis , Text".

Dvojitym kliknutim mySi na textové pole nyni oteviete dialog pro zadani textu.

MavrhaF dat %

Text l ok ]

| Storno

R

| Nébed |

Do volného pole zapiste pozadovany text. Kliknutim na tlacitko ,Nahled“ si mUzete zadany
text ihned prohlédnout v okné navrhu karty. Volbu potvrdite stisknutim tlacitka ,0K*, nebo
zruSite kliknutim na tlacitko ,Storno.

14



Card |
web: www.cardhouse.cz mail : sales@cardhouse.cz tel.: +420 475 214 754

Kliknutim na tlagitko ,Vlozit* muzete do textového pole vlozit nékteré proménné informace:

Mavrhar dat

Test l ok l
l Storno ]
| WloZit - Funkce data a casu #
Generakor
Prireodce wyrazem
l M ahled

Funkce data a €asu

,Datum“ — vlozi aktualni datum. Na karté pak bude vytisknuto datum tisku karty

,Cas“ — vloZi aktualni ¢as. Na kart& pak bude vyti§tén &as tisku karty

.Datum a éas“ — vlozi aktualni datum a €as. Na karté pak budou vytisknuty datum a Cas tisku
karty

Databazové funkce

Lze vlozit Cislo aktualniho fadku databaze nebo konkrétni databazové pole. Pak Ize
vytisknout nékolik karet obsahujici rizné databazové zaznamy. (vice o databazovych
zaznamech v kapitole 5) )

Generator

Umozni definovat Ciselnou fadu. Pfi tisku karet ve vice kopiich pak bude na kazdou kopii
karty vytisténo Cislo definované generatorem (vice v kapitole Generator).

Priklad:

Nastroj generatoru [x]

Prvni hodnota: 1
Pozledni hodnota: |9

K.rok: |27

Poiet hadnat; q

Farmat &izla: aa -
| ak. l Starno l

Pokud do generatoru zadate pocateCni hodnotu 1, posledni hodnotu 9, krok 2 a format Cisla
00 (pocCet hodnot bude nastaven automaticky), budou pfi tisku vice kopii vytiStény karty
oCislované 01, 03, 05, 07, 09.

Priivodce vyrazem
Pomoci této funkce Ize definovat slozité vyrazy, které mohou obsahovat proménné hodnoty,
funkce, vzorce, logické operatory Ci pole z databaze (vice v kapitole Privodce vyrazem).

15
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Zapis vektorového textu

Vektorovy text ma oproti standardnimu textu tu vyhodu, Ze Ize neomezené ménit jeho
velikost bez ztraty kvality. VZdy vypliuje cely prostor textového pole.

Kliknutim na ikonu ™ z panelu nastroji nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Vektorovy text*

z textového menu se pfepnete do rezimu zapisu textu. V okné navrhu karty kliknete levym
tlaCitkem mysSi na poCateCni bod textového pole, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete my$
na koncovy bod textového pole. Uvolnénim tlaCitka mysi bude vytvoreno textové pole.
Obsahem textového pole je standardné napis , Text".

Dvojitym kliknutim mySi na textové pole nyni oteviete dialog pro zadani textu.

MavrhaF dat %

Text l ok ]

| Storno

R

| Nébed |

Do volného pole zapiste pozadovany text. Kliknutim na tlacitko ,Nahled“ si mUzete zadany
text prohlédnout v okné navrhu karty. Volbu potvrdite stisknutim tlacitka ,0K“, nebo zrusite
kliknutim na tlacitko ,Storno“.

Kliknutim na tlacitko ,Vlozit* mizete do textového pole vlozit nékteré proménné informace.
Postup je stejny jako u standardniho textu.

16
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Vlozeni obrazku

Kliknutim na ikonu = z panelu nastroji nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Obrazek"

z textového menu muzete do navrhu karty vlozit obrazek. V okné navrhu karty kliknete levym
tlaCitkem mysSi na poCateCni bod umisténi obrazku, podrzite tlacitko stisknuté a pfesunete
mys$ na koncovy bod umisténi obrazku. Uvolnénim tlacitka mysi se otevfe dialog vloZeni
obrazku.

€ Editor obrazku E]E

Ok ]

Starno

Macizt ze souboru

B
o

O zkenovat

Macizt zWCD

Ofiznout

I Ulozit do zouboru ]

Jag 4 . £obrazeni:
Fontrast: ] - E 0z - ]
Sybozt 4 > B23x863 B23=863

Mate moznost nacCist obrazek ze souboru, pomoci skeneru nebo z VCD (viz popis uvedeny
dale). K nacteni obrazky ze skeneru a VCD je vyuzito rozhrani Twain (vice v kapitole 11)
Informace o rozhrani Twain ).

Jakmile je obrazek nacten do editoru obrazkd, muzeme jej stiskem tlacitka ,Ulozit do souboru®
ulozit do souboru typu BMP, JPG, GIF, TIF nebo PNG pro pozdéjsi vyuziti.

Pomoci posuvnych jezdcl ,Jas“, ,Kontrast“ a ,Sytost“ je mozno nastavit pfisluSné parametry
obrazu.

Pomoci vybéru ,Zobrazeni“ Ize nastavit potfebné zvétseni €i zmenseni nevyhovujiciho obrazu.
To vSak nema vliv na jeho velikost na karté.

Ofiznuti obrazku

Pokud chcete pouzit pouze urcitou ¢ast nacteného obrazku, oznacte tuto ¢ast v okné
zobrazeni editoru obrazku mysi tak, Ze kliknete levym tlacitkem mysSi na jeden roh
pozadovaneé oblasti, podrzte tlacitko stisknuté a presunte mys na roh protilehly. Vybrana
oblast se oznaci blikajicim rameckem. Pak stisknéte tlacitko ,Ofiznout"

Pokud jste s obrazkem spokojeni, stiskem tlaCitka ,,0K® jej vlozite do navrhu karty. Operaci
vloZeni obrazku muUzete také zrusit stiskem tlacitka ,Storno”

17
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Nacteni obrazku ze souboru:

Po kliknuti na tlaCitko ,Nacist ze souboru“ se otevie dialog pro vlozeni obrazku (viz. obrazek
nize). Vybrany obrazek potvrdime tlaCitkem ,Otevfit"

Rozliseni aktualné
vybraného obrazku

Vybér slozky,
odkud bude Po kliknuti se
obrazek otevien Seznam obrazkd v objevi nahled
aktualné vybrané sloZce obrazku v plné
veliknsti

Oblsst bledinl: [ (25 pichres P = « & ek B 1220464712 ‘_J
B l — !

e

dekismerty IMGPOH3  IMGPO433  IMGPDHED  IMGPO44E IMGPOHR

S 22889

TMGPIH43 IMGEP0444 IGFTHA4S IMEPI94E MGFTHAT

o

R B
QB B

: IMGPH4E  IMEF0449 TMGPS0  [[IEREEY  MMGRHS2

Terka poditad

¢ 2R E B .
Mistawaii  Nigoy soubonr  [IMEFO431 o~ Oierit g |
Soubory s [&d |'.gi‘;'.ipg.’.ip:g,’.h?p,’.il;pj'.mﬂf.wrrﬂT | ¢ Sloira |
i
| Maly nahled aktualné
vybraného obrazku
Vypisovat pouze obrazky uvedeného typu — Otevrit vybrany obrazek
Nazev vybraného obrazku — — Zrusit vybér obrazku

Nacteni obrazku pomoci skeneru
Stiskem tlacitka ,Oskenovat‘ mizeme nadist obrazek pomoci skeneru. Po vybéru zdroje

(pfipojeného skeneru) se otevie dialog vasi externi aplikace pro skenovani dokumentu. Po
oskenovani obrazku je tento automaticky nacten do okna editoru obrazku.

Pomoci tlacitka D muzete dale nastavit podrobné parametry, jako format obrazku (JPG &i
BMP) €i automatické ofiznuti obrazku.
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Naéteni obrazku pomoci VCD

Stiskem tlacitka ,Nacist z VCD* otevrete dialog pro nacteni obrazku z externiho pfipojeného
videozafizeni (napf. kamery Ci fotoaparatu).

Macist z ¥ideo capture device [x]

[ M adist ] [ Mastaveni videa - ] Zavfit

Pomoci tlacitka ,Nastaveni videa“ Ize urcit podrobné nastaveni parametr(, jako napf. rozliSeni
a barevnou hloubku obrazu ¢i jas, kontrast, odstin, sytost, expozici, zaostreni atd.

Stiskem tlacitka ,Nadist“ je obrazek zachycen a pfenesen do okna editoru obrazku.

Tlacgitkem ,Zavrit“ Ize okno zavrit bez naéteni obrazku.
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Vlozeni obrazku z databaze

Kliknutim na ikonu & z panelu nastrojl nebo vybérem polozky ,Objekty — Obrazek z databaze®
z textového menu muzete do navrhu karty viozit obrazek z databaze. V okné navrhu karty
kliknete levym tlaCitkem mySi na poCateCni bod umisténi obrazku, podrzite tlaCitko stisknuté
a pfesunete my$ na koncovy bod umisténi obrazku. Uvolnénim tlaCitka mySi se otevie dialog
vloZeni obrazku z databaze.

Database Image source .

Zdraj dat: T R
Ulogiité obrazkd | C:ADocuments and Settings's 25
5l databs
PUpEE £ fatahaze Sloupec nézwvu: | j
kazka nazvu file*. brnp -
f# Odkaz na zoubor | J
| ak. | [ Storno l

Muzete zvolit obrazek ulozeny pfimo v databazi (vice o databazovych zaznamech v kapitole
5) ), nebo ulozeny v databazi jako odkaz na sadu obrazku na disku. Vice informaci o
vkladani obrazku z databaze naleznete v kapitole Vkladani zaznamu z databaze do objektu
typu obrazek z databaze

Vlozeni ¢arového kodu

Kliknutim na ikonu ™ z panelu nastrojti nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Car.kéd"

z textového menu muzete do navrhu karty viozit arovy kod. V okné navrhu karty kliknete
levym tlaCitkem mysi na pocate¢ni bod oblasti s Carovym kédem, podrzite tlacitko stisknuté a
presunete mys na koncovy bod této oblasti. Uvolnénim tlaCitka mysSi bude Carovy kéd
vytvoren.

Dvojitym kliknutim mysSi na ¢arovy kdd nyni oteviete dialog pro zadani dat, ktery bude
obsahovat.

NavrhaF dat 3]
Text l 1]'d ]
| Storno
| Vs |
[ Mahled ]

Do volného pole zapiSte pozadovana data kédu. Kliknutim na tlac¢itko ,Nahled“ si muzete
zadany €arovy kod prohlédnout v okné navrhu karty. Volbu potvrdite stisknutim tlacitka ,0K",
nebo zruSite kliknutim na tla€itko ,Storno“.
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Kliknutim na tlacitko ,Vlozit* muzete do dat ¢arového kodu viozit nékteré proménné
informace:

Mavrhar dat

Test l ok l
l Storno ]
| WloZit - Funkce data a casu #
Generakor
Prireodce wyrazem
l M ahled

Funkce data a €asu

.Datum“ — vlozi aktualni datum. Na karté pak bude vytistén ¢arovy kod data tisku karty

,Cas“ — vlozi aktualni as. Na kart& pak bude vytistén darovy kod &asu tisku karty

.Datum a éas“ — vlozi aktualni datum a €as. Na karté pak bude vytistén ¢arovy kéd data a ¢asu
tisku karty

Databazové funkce

Lze vlozit Cislo aktualniho fadku databaze nebo konkrétni databazové pole. Pak Ize
vytisknout nékolik karet obsahujici rizné ¢arové kddy, jejich data budou odpovidat
prislusnym databazovym zaznamdm. (vice o databazovych zaznamech v kapitole 5) )

Generator

Umozni definovat Ciselnou fadu. Pfi tisku karet ve vice kopiich pak bude na kazdou kopii
karty vytistén ¢arovy kod obsahujici data definovana generatorem — napf. vyrobni €islo (vice
v kapitole Generator).

Priklad:

Mastroj generitoru X

Prvni hodnota: |1
Foszledni hodnota: |E|

Frok: |27

FPoiet hodnot: |EI

Format Gisla: aa -
| ()4 [ Starno ]

Pokud do generatoru zadate pocateCni hodnotu 1, posledni hodnotu 9, krok 2 a format Cisla
00 (pocet hodnot bude nastaven automaticky), budou pfi tisku vice kopii vytistény karty, které
budou obsahovat ¢arové kody s obsahem 01, 03, 05, 07, 09.

Privodce vyrazem
Pomoci této funkce Ize definovat slozité vyrazy, které mohou obsahovat proménné hodnoty,
funkce, vzorce, logické operatory Ci pole z databaze (vice v kapitole Privodce vyrazem).
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3) Prace s objekty

Tato sekce vam vysvétli, jakym zpusobem editovat vlastnosti jednotlivych objektu
vytvofenych v okné navrhu karty.

Objekty

Terminologie vztahujici se k objektim

Objekt: vesSkeré Cary, grafické prvky, ¢arovy kod, text, obrazek atd. vytvorené v navrhu karty.

Vlastnosti objektu: veskeré uzivatelem definovatelné funkce, které Ize objektu pfifadit
(velikost, barva, obsah textového pole, tloustka ¢ary, vypln, pozice, atd.)

Hranice objektu: po kliknuti na objekt levym tlacitkem mySi se zobrazi jeho hranice.
POZOR: Hranice objektu maze byt vétSi nez se zda objekt samotny.

€ NewCard1 =13
- =
Text
\ .,
A 29,6718 Y -2,9163 81%a

Oznaceni pro zménu velikosti objektu: pokud kliknete v okné navrhu karty levym tladitkem
mysSi na pfislusny objekt, dojde k jeho oznaceni. Zvyraznéné €asti v rozich objektu slouzi ke
zmeéneé jeho velikosti.

Poradi objektu: kazdy objekt pfedstavuje jednu vrstvu. Pfedstavme si, Ze jednotlivé objekty

jsou nakresleny na samostatnych prahlednych féliich a tyto folie jsou slozeny na sebe tak, ze
tvofi kompletni obraz. Kazdy nové pfidany objekt je vzdy umistén v nevyssi vrstvé.
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Oznacovani a odznacovani objektu

Pokud chcete oznacit objekt, se kterym zamyslite dale pracovat, jednoduse na néj kliknéte
levym tlaCitkem mysi.

Pokud potfebujete oznadcit vice objektl soucasné, podrzte stisknutou klavesu Ctrl nebo Shift a
levym tlagitkem mysi oznacte objekty, které potrebujete. Poté klavesu Ctrl nebo Shift
uvolnéte.

Stejnym zplsobem mUzete také oznacit jeden nebo vice objektu v okné poradi objektl /
vrstev kliknutim na jejich nazev.

Oznadeni v&ech objekttl v navrhu karty dosahnete vybé&rem polozky ,Upravy — Oznadit vse*
z textového menu nebo stiskem kombinace klaves Ctrl-A.

Odznaceni v8ech oznacenych objektl dosahnete kliknutim levym tlacitkem my3i kdekoliv
mimo objekt (na volnou plochu) v okné navrhu karty.

Zména velikosti objektu

Velikost objektu Ize zménit pfimo v okné vlastnosti objektu zadanim jeho vysky a Sifky (v
mm), nebo v okné navrhu karty kliknout levym tlaCitkem mysi na pfislusny objekt, poté na
zvyraznény roh objektu kliknout levym tlaitkem mysSi, podrzet jej stisknuté a tazenim zménit

velikost.
Panel objektu %

Chyfiihelnik1
M &zew Hodnota
Antialias Ano c
Nézsv EryfohelnikT NewCard o =1E
SPes 0 [ ~
Barva ]
-l Pozice [l
® 24,9405
Y 14,5853
[ Sitka 27 4642
Tisknout Ano
Viditelna Ano
= "iiplA [Kliknéte] = y,
B ®i 51,9047 Y1 33,7026 1%
Syl Frihledna
[ widka 20,0000
Zameeno MNe
Zaobleni 0.0000

Potrebujete-li zménit velikost objektu tak, aby zabiral celou plochu karty, oznacte kliknutim
objekt, ktery chcete roztahnout a poté kliknéte na ikonu % 7 panelu nastroja.

Poznamka: u objektu typu Cara se velikost méni zadanim polozky ,Délka“ nebo zménou pozice Xa Y
pocatecniho &i koncového bodu ¢ary
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Zména pozice objektu

Pozici objektu Ize zménit pfimo v okné vlastnosti objektu zadanim souradnic X a 'Y (v mm),
nebo v okné navrhu karty kliknout na pfislusny objekt levym tlaitkem mysi, podrzet jej
stisknuté a tazenim zménit jeho pozici.

Pozici oznaCenych objektlt také mizete ménit pomoci kurzorovych klaves (posun v krocich

1 mm). Pokud soucasné s kurzorovymi klavesami budete drzet stisknutou klavesu Ctrl, posun
bude probihat v krocich po 10 mm. V pfipadé Ze budete namisto klavesy Ctrl drzet stisknutou
klavesu Shift, posun bude probihat v krocich po 0.1 mm

Panel objektu [

Ctyiihelnik1
M &zew Hodrota
Antialiaz &no
ey Elyfihelnik] € NewCard1
- Pero ll - -,
Barva _
Sitka 02000
- Pozice [
# 24,9405 \@>
i 14 5853
Sitka 27 AB42
Tizknout &no
Yiditelné Ano
=1%Wiplf [Eliknéte] L y
Barva
Shyl Frihledna
Wiika 20,0000
Zamieno MNe
Zanbleni 0.0000

Poznamka: u objektu typu ¢ara se pozice méni zadanim pozice X a Y poc¢ate¢niho a koncového bodu ¢ary

24



web: www.cardhouse.cz mail : sales@cardhouse.cz tel.: +420 475 214 754

Zarovnani objektu

| pfesto, ze muzete s objekty v okné navrhu karty zcela volné pohybovat, popf. muzete
presné zadat jejich pozici v okné vlastnosti objektt, mizete vyzadovat pfesné zarovnani
objektl. Ke snadnému zarovnani slouzi nékolik ikon, které naleznete v panelech nastroju.

=N |

L 2 L 4 L 2 L

it EHT | oo B
L J L J L ] L 2

L

Otoceni objektu

Pouze jsou-li vybrany vSechny objekty. Provede svislé optimalni
rozloZeni objektl na celou plochu karty

Pouze jsou-li vybrany vSechny objekty. Provede vodorovné
optimalni rozloZeni objektd na celou plochu karty

U vybranych objektl nastavi stejnou vySku. Musi byt vybrany
minimalné 2 objekty

U vybranych objektl nastavi stejnou Sifku. Musi byt vybrany
minimalné 2 objekty

Vybrané objekty vodorovné vystfedi. Musi byt vybrany minimalné
2 objekty

Vybrané objekty svisle vystfedi. Musi byt vybrany minimalné 2
objekty

Vybrané objekty zarovna podle spodniho okraje. Musi byt
vybrany minimalné 2 objekty

Vybrané zarovna podle horniho okraje. Musi byt vybrany
minimalné 2 objekty

Vybrané zarovna podle pravého okraje. Musi byt vybrany
minimalné 2 objekty

Vybrané zarovna podle levého okraje. Musi byt vybrany
minimalné 2 objekty

Otodeni objektll Ize ménit pouze v krocich 0°, 90°, 180°, 270°. V okné vlastnosti objektu
vyberte pfislusné otoCeni v poloZce ,Orientace”.

Panel objektu ]

Carkadl
Mazey Hodnata
Antialias Ana
Data
Fontrzoucet  Me
&z Carkadl
Orientace Nurmélnij
=P Nermdint
Barva
Sitka
Parnér
- Pozice ll hd

Poznamka: orientaci objektu nelze nastavit u objektd typu Ctyfuhelnik a elipsa. Orientace objektu typu Cara Ize
podrobné nastavit (ve stupnich na 4 desetinna mista) v pomoci polozky ,Uhel“.

25



Card |
web: www.cardhouse.cz mail : sales@cardhouse.cz tel.: +420 475 214 754

Poradi objektu

Kazdy objekt pfedstavuje jednu vrstvu. Pfedstavme si, Ze jednotlivé objekty jsou nakresleny
na samostatnych pruhlednych féliich a tyto félie jsou slozeny na sebe tak, Ze tvofi kompletni
obraz. V okné poradi objektu / vrstev Ize definovat poradi vSech objektd v okné navrhu karty.
Na niZze uvedeném obrazku je objekt Elipsal umistény pod objektem Text1 a objekt
Ctyfuhelnik1 je umistén nad objekty Elipsa1 i Text1. Pofadi objektd zménite jednoduse
kliknutim levého tlacCitka mySi na objekt, jehoz pofadi chcete zménit. Poté kliknéte na tlaCitko

vvvvv

€ CardPress DEMD
Soubor  Opravy Zobrazit Objekby  Wolby Data Okno  Mapovéda

O B | & i |~ O O T @2 B m

=

€ NewCardl

1 - Elipzal
2 - Tentl
3 - Ctyfrihelrik 1

I aharu

Dol

h,

X1 61,3864 ¥: 57,2433 g1%s

Duplikace objektu

Pozadujete-li vytvoreni objektu, ktery ma naprosto totozné parametry jako jiz nakresleny
objekt v navrhu karty, jednoduse na né&j kliknéte a zvolte polozku ,Upravy — Duplikovat*

z textového menu, nebo stisknéte kombinaci klaves Ctrl-D. Vybrany objekt se duplikuje a
bude umistén na stejné pozici v nejvyssi vrstvé, odkud jej mlzete pozdéji libovolné
pfesunout.

Odstranéni objektt

Nejprve oznacte jeden nebo vice objektu, které chcete z navrhu karty odstranit. Pote vyberte
z textového menu polozku ,Upravy — Vymazat“ nebo stisknéte kombinaci klaves Ctrl — Delete.
Vybrané objekty budou z navrhu karty odstranény.
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Editace viastnosti objektu

VSechny dostupné vlastnosti libovolného objektu mlzete snadno editovat v okné viastnosti
objektu. Editace vlastnosti objektl se provadi kliknutim levého tlacitka mysi na hodnotu,
kterou pozadujete zménit a vybérem nebo zadanim hodnoty jiné. U poloZzek oznaenych
symboly + a — |ze kliknutim na pfislusny symbol pfislusnou polozku rozbalit / sbalit.

Vlastnosti objektu ¢ara

Panel objektu X]

AR

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,
vyhlazovani hran. (Ano / Ne)

Pozice X vychoziho bodu ¢ary (v mm)
Pozice Y vychoziho bodu ¢ary (v mm)

Pozice X koncového bodu ¢ary (v mm)
Pozice Y koncového bodu ¢ary (v mm)
Délka ¢ary (v mm)

| ——— Nazev objektu

| — Barva Cary
| Tloustka Cary (v mm)
| —— MoZnost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Uhel &ary (ve °)

Caral
M &ze Hodnota
Antialias Ao
= Bodl I
¥ 796669 « |
Y 132775 |
= Bod2 I
% B0736 |
Y 202736 |
Déka 20,3751 g—
MNazew Céral
| Pero [
Barva I -
Sitka 02000 e—]
Tizknout Ano —
[lhel 2000820 o
Yiditelné Ano -—
Zaméeno Me —_ |

Viditelnost objektu (Ano / Ne)

Zamek objektu, po uzamé&eni nelze ménit Zadnou z jeho

vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)
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Vlastnosti objektu ¢tyruhelnik

Panel objektu _Ej

/ vyhlazovani hran. (Ano / Ne)
—

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,

/ Néazev objektu
/ Barva Cary okraje ¢tyfuhelniku

— Tloustka okraje ¢tyfahelniku (v mm)

Pozice X ¢tyfahelniku (v mm)

— Pozice Y &tyfuhelniku (v mm)
- — Sitka &tyfuhelniku (v mm)

| —— Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Viditelnost objektu (Ano / Ne)
| — Barva vyplné ¢tyfuhelniku

Chyfihelnik1
Mazew Hodnota
Antialiaz Ano
Nz Ciyfikelrik]  e—
=I Pera [l
Barva _ — |
Sitka 0,2000 e—]
| Pozice 1
® B9.9247 & ||
N 24,3939 e—]
Sitka 18,3095 o—
Tisknout Ann —]
Yiditelhé Anio —
=1 Wiplr [Kliknéte]
Barva — |
Styl Frihledna .
Windka 12,7512 e——
Zaméena Me — |
Zaobleni 00000 e—__|

Prahlednost vypiné ¢tyfahelniku (Prahledna / PIna)

[ Vys3ka &tyfuhelniku (v mm)
Zamek objektu, po uzamé&eni nelze ménit Zadnou z jeho

\ vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)
Zaobleni roha étyfuhelniku (v mm)

Vlastnosti objektu elipsa

Panel objektu X]

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,
vyhlazovani hran. (Ano / Ne)

Inverzi objekt - opsana elipsa (Ano / Ne)
/ Nazev objektu

/ Barva ¢ary okraje elipsy
— Tloustka okraje elipsy (v mm)

Pozice X elipsy (v mm)

— Pozice Y elipsy (v mm)
— Sitka elipsy (v mm)

| —— Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Viditelnost objektu (Ano / Ne)
| — Barva vyplné elipsy

Elipzal
Mazew Hodnota
Antialias Ann
[reeerzni Me —
MNazew Elipzal —
-l Pera 0]
Barva _ — |
Sitka 0.2000 e—T1
-| Pozice [
b 370373 —
N 332217 —
Eitka 19.2903 —
Tizkmout Ao —
Yiditelns Ani —
= Y iplf [Kliknite]
Barva — |
Syl Pribledna o
Wik a 13,0782 o——|
Zaméena Me —_

Prahlednost vypiné elipsy (Prahledna / PIna)

[ Vys3ka elipsy (v mm)

Zamek objektu, po uzamé&eni nelze ménit Zadnou z jeho

vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)
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Vlastnosti objektu standardni text

Panel objektu ] .

TRPStandardT extl

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,
vyhlazovani hran. (Ano / Ne)
Otevre dialogové okno s moznosti editace textu

Vodorovné zarovnani textu v ramci textového
|_——  pole (Vlevo / Na stfed / Vpravo)

Nazev objektu
[ Otodeni objektu (Normalni/90°/180°/270°)
[ Otevie dialog pro nastaveni pisma (font, velikost, styl, ...)

< Vy$ka znakd textu (v mm)

% Barva textu
Prahlednost textu (Prahledna / PIna)

\ Jednotlivé styly pisma, Ize kombinovat (Ano / Ne)
Pozice X textového pole (v mm)

Pouzity font (Ize zadat téz pomoci dialogu pro nastaveni pisma)

Sitka znakd textu (v mm). Pouziva se v ptipadé
nestandardniho rozsSifeni textu

Pozice Y textového pole (v mm)
Barva ramecku textového pole

Sife ramecku textového pole (v mm)

W

Umozni roztahnout text na celou plochu

| ___— textového pole (Ano / Ne)

| Sitka textového pole (v mm)

Mazew Hodnota
Antialiaz Ano
Data Text — |
Hor zarow. Wlewo —
Mazew TRPStandar o
Orientace Mormélni  e—|
= Pizmo [Eliknéte] o—u0ZUZ_
Wigka znaku 3.0000 e—__|
Font Times Mew Fe—__|
=1 W iplf [ElibruEte] o~
Barva [ -
Styl Flna o\
= Styl [l
Tucné MHe
Kurziva Me
Podirgeni Me
Preskitnuti  MNe
-l Pozice Il
X 22,2448 ]
Y 32,4240 —]
=| Ramedek [l
Barva _ —
Sitka 0,0000 |
Roztahnout Me —
Sitka 31,2208 e—
Tisknout Ao —
Wer zarow, Mahoru —|
Yiditelné Ano —_|
= W iplf [Kliknéte]
Barva —
Styl Frihlednd e—1
Wiika 4,725 o—|
Zachovat pomér Ano —_
Zalornit Me LNy
Zameeno Me o\
Zmenit Me \

Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Svislé zarovnani textu v ramci textového pole
(Nahoru / Doprostied / Dolu)

Viditelnost objektu (Ano / Ne)
[ Barva pozadi textového pole
| Pruhlednost pozadi textového pole (Pruhledna / PIna)
VySka textového pole (v mm)

Zachovat pomeér stran pfi zvétSeni nebo zmensSeni (Ano/ Ne)
V pfipadé, Ze text pfesahne pravy okraj textového pole,

automaticky dojde k jeho zalomeni na dalSi fadek (Ano / Ne)

/1]

Zamek objektu, po uzamé&eni nelze ménit Zadnou z jeho
vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)

V pfipadé, Ze text pfesahne okraje textového pole,

b kst automaticky dojde ke zmens$eni velikosti pisma (Ano / Ne)
|N0rmaln| oK |
Tin y Romar i
Trebuchet M5 Kurziva Stamo
Turga Tuéné =
O TwCenMT Tuéna kurziva Pougit
() TwCenMT Condense
€) Tw CenMT Condense
) Verdana A v
Styl Ukézka
I Preskinute ﬁ
I” Podirzens AaBbAaOo
Barva:
B Cend - Skript:
|StFedoevropsk§l ﬂ
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Vlastnosti objektu vektorovy text

Panel objektu ]

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,
vyhlazovani hran. (Ano / Ne)
Otevre dialogové okno s moznosti editace textu

Vodorovné zarovnani textu v ramci textového
|_——  pole (Vlevo / Na stfed / Vpravo)

Nazev objektu

[ Otodeni objektu (Normalni/90°/180°/270°)

T Otevre dialog pro nastaveni pisma

Vyska znaku textu (v mm)

Koédovani textu, znakova sada (volba Skript v dialogu nastav. pisma)

Sitka znakd textu (v mm). Pouziva se v ptipadé
nestandardniho rozsSifeni textu

Pouzity font (Ize zadat téZ pomoci dialogu pro nastaveni pisma)
Barva textu

Prahlednost textu (Prahledna / PIna)

Barva obrysu textu

Sife obrysu textu (v mm)

Jednotlivé styly pisma, Ize kombinovat (Ano / Ne)
Pozice X textového pole(v mm)

Pozice Y textového pole (v mm)

Barva ramecku textového pole

Sife ramecku textového pole (v mm)

Umozni roztahnout text na celou plochu textového pole (Ano / Ne).
Ma vliv na polozky ,Zachovat pomér®, ,Roztahnout” a Zarovnani

Sitka textového pole(v mm)
/ Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Svislé zarovnani textu v ramci textového
|__——  pole (Nahoru / Doprostfed / Dolt)

Viditelnost objektu (Ano / Ne)
| _—— Barva pozadi textového pole

Prahlednost pozadi textového pole (Prihledna / PIna)

Vys$ka textového pole (v mm)

[ ————— Zachovat pomér stran textu pfi zvétSeni nebo zmenseni (Ano / Ne)
Zamek objektu, po uzaméeni nelze ménit zadnou z jeho

vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)

Fiez pisma:

Text] /
Mazew Hodnota
dntialias Aro /
Data Text — |
Hor zarow. Wleva —
Mazew Textl -—
Orientace Mormélni  e—|
— = Pizmo [Eliknéte] o—u0Z.Z_
Wiiika zhaku 20,0000 e—_
Kodovéni 238 |
Sitka znaku 0,0000 e \
Fant Arial \
=1%Wiplf [Eliknéte]
Barva _0\ \
Styl Prihlednd e \
- Obrys Il
Barva _ Loy \
Sitka 0,0500 o__| \
= Syl 0 \
Tutné Ne 1
Kurziva MNe
PodtZeni  Me
Predkitnuti  Ne
- Pozice Il /
¥ 1245520 | /
Y 424751 « | /
= Ramecek ]
Barva [ ‘/ /
Eifka Qo000 | /
Roztahnout &no — /
&itka 55,3271 ]
Tigknout Anio — |
Wer zarow. Maharu —
Yiditelné Ano .
=1 Wiplf [Eliknéte]
Barva —
Styl Frihledna e—
Widka 11,6417 o—
Zachovat pomér MNe o—_|
Zameeno Me o—_]
Zrnendit Me | T

Welkost:

[Noméini

Tiebuchet M5

Kurziva
Tugné
Tutna kurziva

unga
O T CenMT

O Tw CenMT Condense
O Tw Cen MT Condense
0 Verdara v
Syl

[~ Preskinuig

™ PodhZen

Barva

| == -

Ukazka

Skript:

AaBbAi0O6

Stfedoevropsk) -

[14

Storno

: Pouit

V pfipadé, Ze text pfesahne okraje objektu textu, automaticky
dojde ke zmenseni velikosti pisma (Ano / Ne)
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Vybér a editace textu

Text neni mozno editovat pfimo v oblasti navrhu karty. Editaci textu Ize provadét pouze
pomoci dialogového okna pro zadavani textu.

Editace textu:

Dvojitym kliknutim mysSi na objekt textoveého pole oteviete dialog pro zadani textu. Dialog pro
zadani textu Ize také otevfit po kliknuti na polozku hodnoty ,Data“ v okné vlastnosti objektu.
Po ukonceni uprav kliknéte na tlacitko ,,0K* pro ulozeni zmén, nebo ,Storno” pro jejich
zamitnuti.

Vybér textu pomoci mysi
Podrzenim levého tlaitka mysi a tazenim muzete oznadcit blok textu, se kterym chcete
pracovat. Dvojklikem na libovolné slovo jej Ize celé oznacit najednou.

Vybér textu pomoci klavesovych zkratek

Pro vybér bloku textu posunte kurzor Sipkami na zacatek bloku, stisknéte klavesu Shift a
pomoci Sipek doleva nebo doprava se pfesunte na konec bloku textu. Poté klavesu Shift
uvolnéte, blok textu zUstane oznaceny.

Pokud soucasné pfidrzite stisknutou také klavesu Ctrl, kurzor se bude posouvat po celych
slovech.

Pro vybér bloku celych fadkl textu posunite kurzor Sipkami na zacatek bloku, stisknéte
klavesu Shift a pomoci Sipek nahoru a dolu se presurnite na konec bloku textu. Poté klavesu
Shift pustte, blok textu zUstane oznaceny.

Mazani textu

Posurite kurzor na misto, odkud chcete text mazat. Klavesou Delete nyni mizete mazat text
vpravo od kurzoru. Klavesou BackSpace pak maZzete text vlevo od kurzoru.

Pokud chcete smazat cely blok textu, nejprve jej vyberte pomoci mysi nebo klavesovych
zkratek. Poté stisknéte klavesu Delete nebo BackSpace.

Vyfiznuti, zkopirovani a vlozeni textu

Pomoci mysSi nebo klavesovych zkratek vyberte text, ktery chcete zkopirovat nebo vyfiznout.
Oznaceny text vyfiznete do schranky pomoci kombinace klaves Ctrl — X, popf. zkopirujete
pomoci Ctrl — C.
Presunte kurzor na misto, kam chcete text ze schranky viozit.
Pro vlozZeni textu ze schranky stisknéte kombinaci klaves Ctrl —V.
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Vlastnosti objektu obrazek

Panel objektu (x] Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,

vyhlazovani hran. (Ano / Ne)

Jas obrazku (napf. 0,44 = 44%)
Kontrast obrazku (napf. 0,44 = 44%)

N

| — Nazev objektu

Otevre dialog pro nacteni a Upravy obrazku

Tvar obrysu obrazku (Obdélnik / Elipsa)
[ Otogeni objektu (Normalni/90°/180°/270°)

nez samotny objekt (Ano/ Ne)

Pozice X objektu obrazku (v mm)
Pozice Y objektu obrazku (v mm)

[ Barva ramecku obrazku
T Tloustka &ary ramecku (v mm)
Sytost barev obrazku (napf. 1.44 = 44%, 0,44 = -44%)

Sitka obrazku (v mm)

/)

Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)
Priihlednost obrazku (Ano / Ne)
Viditelnost objektu (Ano / Ne)

DEObrazekl
Mazew Hodrota
Antialias Ano G|
Jas 00000 e
F.ontrast 00000 e—
Mazew DBObrazek]l o
Obys O bdelnil, -—
Orientace M ormalni °
Pevnp parmér Ano —
-l Pozice 1] o
b 33,7100
N 70026 e
- Rémedek [l o
Barva [
Sitka 00000 e—-
Sykost 1.0000 e—
Eitka 33,4020 o]
Tizknout Ano -
Transparentni Ao o
Yiditelné Ano |
Windka 33.8700 e
Zachovat pomér Ano |
Zaméeno Me LN
Zdroj [Eliknéte]

y

i)

VySka obrazku (v mm)

Zachovat pomér stran obrazku pfi zvétdeni nebo
zmenseni (Ano / Ne)

Zamek objektu, po uzamceni nelze ménit zadnou z jeho
vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)

32

Pevny pomér stran obrazku, tzn. Ze obrazek mize byt mensi



st
House

web: www.cardhouse.cz mail : sales@cardhouse.cz tel.: +420 475 214 754

Vliastnosti objektu obrazek z databaze

Panel objektu ]

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodd,
vyhlazovani hran. (Ano / Ne)

Jas obrazku (napf. 0,44 = 44%)
Kontrast obrazku (napf. 0,44 = 44%)

N

| — Nazev objektu

DEObrazekl
Mazew Hodrota
Antialias Ano G|
Jas 00000 e
F.ontrast 00000 e—
Mazew DBObrazek]l o
Obys O bdelnil, .
Orientace M ormalni oL
Pevnp parmér Ano o
- Pozice 1]
b 33,7100 e
N 70026 el
-1 Ramedek 1]
Barva _ —
Sitka 00000 e—L
Sykost 1.0000 el
Eitka 34,4020 o]
Tisknout Ano -
Transparentni Ao -~
Yiditelna Ano (g
Windka 33,8700 e
Zachovat pomér Ano N
Zaméeno Me .\
Zdroj [Eliknéte] \

Tvar obrysu obrazku (Obdélnik / Elipsa)
[ Otogeni objektu (Normalni/90°/180°/270°)

Pevny pomér stran obrazku, tzn. Ze obrazek mize byt mensi
nez samotny objekt (Ano/ Ne)

/]

Pozice X objektu obrazku (v mm)

T Pozice Y objektu obrazku (v mm)

[ Barva ramecku obrazku

[ T Tloustka gary rameé&ku (v mm)

Sytost barev obrazku (napf. 1.44 = 44%, 0,44 = -44%)
Sitka obrazku (v mm)

Moznost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

Prihlednost obrazku (Ano / Ne)

Viditelnost objektu (Ano / Ne)

VySka obrazku (v mm)

Zachovat pomér stran obrazku pfi zvétdeni nebo
zmendeni (Ano / Ne)

2l

Zamek objektu, po uzamceni nelze ménit zadnou z jeho
vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)

Otevre dialog pro vybér databazového zdroje obrazku
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Vlastnosti objektu ¢arovy kod

Panel objektu ]

Povoleni antialisingu - zjemnéni pfechodu,

/ vyhlazovani hran. (Ano / Ne)

Data ¢arového kodu (po kliknuti se otevre dialog pro zadani
|_— dat, ktera bude ¢arovy kod obsahovat)

Nazev objektu
[ Otodeni objektu (Normalni/90°/180°/270°)

Barva ¢ar ¢arového koédu

Sitka objektu ¢arového kédu (v mm)

| Pomér mezi silnou a tenkou &arou ¢arového kédu
Pozice X objektu ¢arového kédu (v mm)

Pozice Y objektu ¢arového koédu (v mm)

Roztazeni ¢arového kédu na celou velikost objektu (Ano / Ne)

Sitka objektu darového kédu (v mm)

[ MozZnost vypnuti tisku objektu (Ano / Ne)

D Typ (symbolika) ¢arového kddu — otevie dialog pro vybér
Viditelnost objektu (Ano / Ne)

Carkad1
Mazew Hodnota
Antialias Ano o/
Data 136837 — |
Fantr zoudéet Me —
MNazew Carkadl -—
Orientace  Momalni — |
= Pero [l

Barva b

Sitka 0.1800 e—
Fomer 20000 e—1L

| Pozice [l

® 16.07R3 @

N 25,9100 o—
Roztdhnout  Me —
Sitka 230610 —
Tizknout Ao —
Typ Code33 — |
Yiditelné Ano — |

= Y iplf [Kliknete]

Barva —

Sty Prihlednd e—0 ||
Wiika 15,3219 e—_ ||
Zaméeno Me |
Zaroynani  Mastfed

Barva mezer ¢arového kodu

[ Pruhlednost mezer &arového kodu (Prthledna / PIna)
T Vys$ka objektu ¢arového kddu (v mm)

Zamek objektu, po uzamé&eni nelze ménit Zadnou z jeho

| [

vlastnosti, ani jej pfesouvat (Ano / Ne)

Zarovnani ¢arového kédu uvnitf objektu
(Vlevo / Na stied / Vpravo)

™
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4) Prace s proménnymi hodnotami

Pomoci proménnych hodnot Ize eliminovat nutnost zmény hodnoty pred tiskem kazdé kopie
karty. Proménné udaje v navrhu karty se mohou zadavat pomoci generatoru. Jako proménny
udaj Ize také vlozit datum a €as Ci polozku z databaze (vice v kapitole 5) ). Proménné
hodnoty mohou obsahovat pouze objekty typu text a Carovy kod.

Proménné hodnoty objektu typu text a ¢arovy kod

Datum a cas

Dvojitym kliknutim levého tlaCitka mysi oteviete vytvofené textové pole nebo objekt Carového
kodu.

Kliknutim na tlagitko ,Vlozit - Funkce data a éasu“muzete do objektu textu vlozit aktualni datum
a / nebo Cas

Mavrhar dak

Text l 0k l
l Starno l
| Wlait - Furkce data a casu  # Dratum
Cas
Generatar Datum a Sas
| Nahied

,Datum" — vlozi aktualni datum. Na karté pak bude vytisknuto datum tisku karty

,Cas"“ — vlozi aktualni Cas. Na karté pak bude vytistén Cas tisku karty

.Datum a éas“ — vlozi aktualni datum a €as. Na karté pak bude vytisknuty datum a Cas tisku
karty
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Generator

Umozni definovat Ciselnou Fadu. P¥i tisku karet ve vice kopiich se nastavi poCet polozek
generatoru, které budou vytistény. Na kazdou kopii karty pak bude vytisténo Cislo nebo
carovy kod definovany generatorem.

Priklad:

Mastroj generatoru %]
Prvni hodnota: 1
Pozledni hodnota: |9
F.rak: 2
FPocet hodnot: H
Farmat cizla: aa -
| ak. l Starna l

Pokud do generatoru zadate pocateCni hodnotu 1, posledni hodnotu 9, krok 2 a format Cisla
00 (pocCet hodnot bude nastaven automaticky), budou pfi tisku vice kopii vytiStény karty
oCislované 01, 03, 05, 07, 09, popf. s Carovymi kddy obsahujicimi tato Cisla.

Privodce vyrazem

Pomoci této funkce Ize definovat slozité vyrazy, které mohou obsahovat proménné hodnoty,
funkce, vzorce, logické operatory &i pole z databaze.

Dostupné funkce: (u kazdé funkce je k dispozici kontextova napovéda)
Textové parametry funkci se musi ohranicit apostrofem (‘)

IF

STR
UPPER
LOWER
PRETTY
TIME
DATE
COPY
TRUE
FALSE
INT
FRAC
SQRT
DIV
TYPEOF

FORMATNUMERIC

INPUT
FORMAT

funkce podminky (vysledek zavisly na zadané hodnoté — viz. pfiklad)
konverze Cisla na textovy fetézec

konvertuje text na velka pismena

konvertuje text na mala pismena

konvertuje text tak, Ze prvni pismeno bude velké, ostatni mala

vlozi aktudlni ¢as

vlozi aktualni datum

vlozi ze zadaného fetézce Cast textu se zadanym zacatkem a délkou
logicka hodnota ,pravda”

logicka hodnota ,nepravda“

vlozi celoCiselnou Cast zadaného Cisla

vlozi desetinnou ¢ast zadaného Cisla

vlozi druhou odmocninu zadaného Cisla

vloZi celociselnou vysledek vznikly délenim zadanych Cisel

vloZi nazev datového typu zadané hodnoty (viz Datové typy

v kapitole Databaze)

zobrazi zadané Cislo podle definované masky (napf.
FORMATNUMERIC('0,00.00 K¢',1548.40) zobrazi ,1 548,40 KE&*)
pfed tiskem karty otevfe dialog pro zadani udaju (text, hodnotu, atd.)
zobrazi zadané cislo podle definované masky
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FORMATDT zobrazi datum a ¢as podle definované masky. Datum a ¢as musi byt
zadany jako Cislo (viz. funkce NOW).
(Napf. FORMATDT('dd-mm-yy -- hh:mm ',NOW) vrati aktualni ¢as ve
formatu 31-07-05 — 15:55)

RANDOM vlozi nahodné €islo v rozsahu 0 az (x-1)
NOW vlozi aktualni datum a ¢as v Ciselném formatu
(napf. 31.7.2005 15:59 = 38564,6661729514)
CHKSUM zobrazi zadané &islo ¢arového kddu EAN nebo EAN s kontrolnim

soucétem na konci (pouziva se pro zadani ¢arovych kédu)

Dostupné proménné:

NL prazdny fetézec
REC# Cislo aktualniho zaznamu v databazi
GENERATOR aktualni stav generatoru (viz. Generator)
COUNTER aktualni stav globalniho pocitadla karet (viz. Tisk)
Priklad:

Pruvodce vyrazem E]

Prirvodee wirazem

[F[Internal. Slevas 10, mala sleva’ velkd sleva’

Yiodit na pozic kurzaru

Pole z databaze | Funkce | Proménna |

+| -|*|Hl=|<|>|<>|<=|>=|Nut|ﬁnd|ﬂr|

Smazat| ak. | Stormo |

Byla zadana funkce podminky — jestlize Ze je v interni databazi v databazovém poli ve
sloupci ,sleva“ hodnota mensi nez 10, na kartu bude vytiStén text ,mala sleva®“, v opacném
pfipadé dojde k tisku textu ,velka sleva“.
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5) Databaze

V této sekci se dozvite, jakym zpusobem pracuje aplikace CardPress s databazemi. Naucite
se take vytvofit vasi vlastni interni databazi €i pfipojit k aplikaci externi databazovy soubor.
K databazi muzete ve verzi Professional také pfistupovat pomoci ADO (ActiveX Data
Objects), diky zprostfedkovateli ODBC ve vasem pocitaci je tak mozno nacist data

z libovolné databaze napf. pomoci jazyka SQL.

oDBC

ODBC je specialni databazové rozhrani, které umi pfistoupit k libovolné databazi napf. za
pomoci jazyka SQL. Podporuje rizné databazové technologie za pouziti definice
standardniho rozhrani. V pfipadé potfeby je mozno nainstalovat libovolny ovlada¢ ODBC a
pristupovat tak k novym typim databaze. Pomoci OBDC tak Ize pfistupovat napf. pres
internet k velkym databazovym serveriim tfeba na druhém konci svéta.

Druhy databaze

Aplikace CardPress rozliSuje 2 typy databaze:

» Interni databaze je databaze, kterou vytvafi a spravuje aplikace CardPress, je ukladana
spolecné se souborem navrhu karty. Do této databaze Ize nacCist data z textového
souboru CSV. To je textovy soubor, ve kterém jsou data od sebe oddélena nékterym
z oddélovacu (Carka, stfednik, tabelator, atd.) a ktery se pouziva k pfenosu mensiho
mnozstvi dat. Pfi importu tohoto souboru je zaloZena interni databaze tak, jako kdyby
byla vytvofena ru¢né.

» Externi databaze muze bézet na vzdaleném databazovém stroji, nebo byt uloZena jako
databazovy soubor na vasem disku. Vzhledem k tomu, zZe aplikace CardPress vyuziva
pro pfipojeni k databazi rozhrani ODBC, nezalezi na tom, kde databaze fyzicky lezi, ani
jakého je typu. Pomoci ADO se CardPress dokaze pfipojit k jakékoliv databazi.
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Struktura databaze

Abyste dokazali pracovat s udaji v databazi, je potfeba znat nékolik zakladnich termind, které
popisuji jeji strukturu:

Databaze: pojmenovani celkového ulozisté dat

Tabulka: databaze mize obsahovat nékolik tabulek, ve kterych jsou ulozena konkrétni data
Zaznam: jeden fadek tabulky, ktery obsahuje jednotlivé polozky — sloupce

Sloupec (pole): pojmenovani jednotlivych ¢asti zaznamu tabulky

Data: obsah konkrétniho sloupce a fadku dané tabulky

Priklad: méjme databazi ,Klienti, ktera obsahuje tabulky ,Adresy“ a ,Slevy*

Tabulka ,Adresy”

Zaznam/Sloupec | Jmeno Prijmeni Adresa PSC Mésto RC

1 Jifi Novak Pfemyslova 5 | 400 01 Usti nad Labem | 761201/2585
2 Petr Novotny Zizkova 210/4 | 130 80 Praha 3 650412/7536
Tabulka ,Slevy*

Zaznam/Sloupec | RC Sleva

1 761201/2585 | 10%

2 650412/7536 | 5%

Zaznam C. 2 tabulky ,Adresa“ pak pfedstavuje text: ,Petr, Novotny, Zizkova 210/4, 130 80, Praha 3,
650412/7536¢

Data zaznamu ¢. 1 ze sloupce ,Sleva“ tabulky ,Slevy“ pak pfedstavuje text ,10%*

V pfipadé, Ze je potieba vytisknout klientské karty, neni nutno pfed tiskem kazdé karty ménit
udaje v navrhu karty, ale postaci vlozit do navrhu karty databazoveé pole.

Jmeno Prijmeni
Adresa
PSC Mesto

PFi tisku karet pak budou vytistény personalizované karty s uréenym poctem zaznamu
z databaze. Do magnetického pruhu karty pak Ize napf. zakddovat poskytnutou slevu, opét
nactenim z databaze.
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Datove typy

Kazdé pole databaze mlize obsahovat pouze urcity typ dat. PFi vytvareni sloupce je nutno
specifikovat, jaky datovy typ bude obsahovat.

Pole s datovymi typy s vétsi ,kapacitou® zabiraji také v databazi vice mista, i kdyz nejsou
zcela vyuzita. Proto je napf. pro zaznam jména zbytecné vyuzivat datovy typ Memo, kdyz
bohaté postaci datovy typ String. Nebo pokud bude vyZzadovan zapis Cisla a je zfejmé, Ze
nebude desetinné ani zaporné, nepouzijeme datovy typ Integer ani Float, ale pouze Word.
Vhodnym pouzitim pfislusného datového typu Ize také zamezit zadani nespravnych hodnot.
Pozadujeme-li napf. zapis data, nepouzijeme datovy typ String (i pfesto, ze datum Ize zadat i
jako text), ale datovy typ Datum. Databaze pak pfi plnéni sama kontroluje zadavané udaje na
spravnost datového typu.

Datové typy interni databaze CardPress

String — textové pole o obsahu az 512 znakd

Integer — celé Cislo, mUze byt v rozmezi -2147483648 az +2147483648

Word — kladné celé Cislo, mlze byt v rozmezi 0 az 65535

Bool — logicky datovy typ, nabyva hodnot True &i False (pravda / nepravda)

Float — desetinné Cislo, muze byt v rozmezi —3.40282347E+38 az +3.40282347E+38
Datum — zaznam ve formatu data (02.12.2005)

Cas — zaznam ve formatu Gasu (14:24)

DateTime — zaznam ve formatu data a ¢asu (02.12.2005 14:24)

Autolnc — Cislo typu Integer, ale s vloZzenim nového zaznamu se automaticky zvySuje o 1
Memo — textové pole s vice fadky textu, az do velikosti 2 GB

Graphic — grafika, napf. obrazek, fotografie atd. az do velikosti 2 GB

Zdroje dat

Jesté nez budete moci pfistoupit k databazi pomoci ovladace ODBC, musite pro ni vytvorit
tzv. datovy zdroj, ktery obsahuje informaci o pouzitém ovladaci ODBC, v€etné informace o
umisténi databaze apod. Datovy zdroj mizete kdykoliv zménit, smazat &i znovu vytvorit. Vice
informaci v kapitole Externi databaze.
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Interni databaze aplikace CardPress

Vytvofeni nové interni databaze

1) Vyberte polozku ,Data — Pripojit* z textového menu. Otevie se panel databaze
2) Kliknéte na tlacitko ,Otevrit databazi a vyberte polozku ,Vytvorit vlastni databazi“. Otevie

se okno Navrhar databaze.

Mavrhar databaze

Eields:

Mazew pole | Typ |‘-.-’e|iku:ust |

-

l Importoyat 2 tertové databaze s> l

E]]

3) Nyni je nutno specifikovat jednotlivé sloupce (pole) databaze. Vyplite nazev pole,
datovy typ a u textovych typl také maximalni povolenou velikost (pocet znaku).

Navrhai databaze (x|

Fields:

M zew pole | Typ |‘Jelikn:nst

JMENDO String 25
SLEWA Waord

FOTO ... Sting
Inkteger
Word
Bool
Float

=
I
Wy
B
F
Dakurn D
T
Q
a
M

QK. Cas

DateTime
Im]  &obalne
Memo

araphic

torno

il

baze »>>

4) Navrh databaze ukongite kliknutim na tlacitko ,,0K®

Poznamka: nazev sloupce (pole) databadze nesmi obsahovat diakritiku
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Ruéni naplnéni / editace interni databaze

1) V otevieném panelu databaze se prepneme do zalozky ,Prochazet* (zobrazeny
v8echny zaznamy) nebo ,Upravy“ (zobrazen vzdy aktualni zaznam) a b&znym
zpusobem zadavame jednotlivé polozky. V pfipadé ukladani grafiky (datovy typ
Graphics) otevieme dialogu editoru obrazku dvojitym kliknutim mysSi na datovou oblast
a po jeho otevieni vybereme obrazek stejnym zpusobem jako v pfipadé vlozeni
obrazku do navrhu karty.

Panel dat Panel dat
[ Tonth & o] ] [ Zonth & oo ]
ld 4 B+ B o = . o A 4 B+ B b = . o
Frochazet  Uprawy Prochazet l[lpravyl
_|[Kael Novak JMEND |sLEva|FOTO |~
Jift Nowatng 5 [GRAPHIC)
| 10 ™ Karel Novak 10 [GRAPHIC)

242 242

2) Vyplnény zaznam ulozime pomoci ikony ¥ (popis ovladaciho panelu databaze je na
obrazku nize). Tim je do zapsan databaze.

Poznamka: v panelu databaze v zalozce ,Prochazet Ize ménit Sifku jednotlivych sloupct tak, Ze levym tlacitkem
my$i klikneme na €aru mezi sloupci a sou¢asné se stisknutym tlaitkem tazenim sloupec zvétSime &i
zmensime. Poté levé tladitko mysi uvolnime.

Poznamka: ve spodni ¢asti panelu databaze je informace o Cisle aktualniho zaznamu nasledovana celkovym
poctem zaznam( (napf. 2/2 znamena druhy zaznam z celkem 2 zaznam)

Ovladaci panel databaze

v
‘ I— Znovunadteni dat
Editace / storno rozepsaného zaznamu

Editace / ulozeni zaznamu
Otevfit aktualni zaznam pro Upravy
ZruSeni zaznamu
Novy zaznam
Prohlizeni / skok na posledni zaznam
Prohlizeni / dal§i zaznam
Prohlizeni / pfedchozi zaznam
Prohlizeni / skok na prvni zaznam

A - = e
[ ] ® [ ] [ ] [ ]
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Nacteni interni databaze z textového souboru

1) Vyberte polozku ,Data — Pripojit* z textového menu. Otevie se panel databaze.

2) Kliknéte na tlacitko ,Otevrit databazi“ a vyberte poloZku ,Importovat textovy soubor.
Otevre se dialog pro otevieni souboru.

3) Nalistujte pfisludny textovy soubor, ktery obsahuje pozadovana data. Typ souboru
muze byt CSV, TXT, ASC, nebo jakykoliv jiny (All files - *). Oteviete soubor kliknutim
na tlacitko ,Otevrit‘. Otevie se okno s privodcem importem databaze.

NavrhaF databaze )

Yyberte soubor; | C:\databaze.cav ‘@
Dddélowvac:|. - [w Preni fadek zahlavi

Sleva | foto | R
[ 3:Jiri Maveak: 10 o hFatanovak. gif
Petr Howvotnp |5 : Yfotohnovatny. gif

Irnpart ‘ [ Starno

4) Vyberte pouzity oddélovac dat. Oddélovacem jednotlivych dat muze byt Carka,
stfednik, tabelator, te¢ka, rovnitko nebo pomicka.

5) Pokud jsou v prvnim fadku textového souboru s daty ulozeny nazvy sloupct / poli,
oznacte zatrzenim volby ,Prvni fadek zahlavi“,. Ve spodni ¢asti okna vidite nahled
ulozenych dat ve tvaru, v jakém budou nactena.

6) Po kliknuti na tla¢itko ,Import® budou data z textového souboru nactena do interni
databaze aplikace CardPress.

Panel dat

[ T e

4 - o e = s o
Prochazet ] Iilp[a'...'}ll

Jmeno Sleva |Foto | -~
Jini Moneak, o fotohnowak, gif

Petr Mavatng |5 o sfatahnovatig. gif

|w

142

7) Pokud byla v prvnim fadku textového souboru informace o nazvech sloupcu / poli,
budou zachovany i nazvy téchto poli. Pokud se jednalo o hola data, sloupce budou
nazvany Field1, Field2, Field3, atd.

S interni databazi Ize dale pracovat, jako kdyby doslo k jejimu ruénimu naplnéni (viz
pfedchozi kapitola). VSechna pole takto importované databaze jsou datového typu String.
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Format textového souboru s daty

Textovy soubor s daty ma jednoduchy format. Kazdy fadek predstavuje jeden zaznam
databaze, kazda hodnota oddélena pfislusnym oddélovatem predstavuje jednotlivy sloupec

(pole).
Priklad: (obsah souboru databaze.csv)

Jmeno,Sleva, foto
Jiri Novak,10,c:\foto\novak.gif
Petr Novotny,5,c:\foto\novotny.gif

Externi databaze

Pfed pfipojenim externi databaze je nutné mit vytvofeny ODBC datovy zdroj
(zprostfedkovatele dat). Datové zdroje vytvorené ve vaSem pocitaCi naleznete ve slozce
~otart — Nastaveni — Ovladaci panely“ ve slozce ,Nastroje pro spravu“ a podslozce ,Datové zdroje
(ODBC)“. Zde v zalozce ,Ovladace” naleznete nainstalovana rozhrani pro jednotlivé typy
databazi.

Pokud zde neni uveden typ databaze, se kterym chcete pracovat, je nutno jej doinstalovat.

Pro pozadovanou databazi dale vytvorte (pokud tomu tak neni) datovy zdroj v zalozce
~Uzivatelské DSN“ popf. ,Systémové DSN“. Datovy zdroj obsahuje informace o ovladaci pro dany
typ databaze, pfihlaSovaci jméno a heslo a dalsi informace nutné pro vytvoreni pfipojeni

k databazi. Datovy zdroj Ize také v omezené mife vytvofit pfimo v aplikaci CardPress béhem
pfipojovani databaze.

Pokud nejste pokrocilym uzivatelem, pozadejte o instalaci ovladacu a vytvoreni datového
zdroje pro svoji databazi vase oddéleni IT.
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Pripojeni k externi databazi
(pouze ve verzi Professional)

1) Vyberte polozku ,Data — Pripojit* z textového menu. Otevie se panel databaze

2) Kliknéte na tlacitko ,Oteviit databazi“ a vyberte polozku ,Pripojeni pres ADO“. Otevie se
nové okno s vlastnostmi pfipojeni.

3) V zalozce ,Zprostiedkovatel vyberte typ databaze (ovladace), ke které se chcete
pfipojit. Pro pfipojeni k lokalnimu databazovému souboru typu MDB vytvofenému
napf. aplikaci MS Access vyberte zprostfedkovatele ,Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider®
Pokud vyberete zprostfedkovatele ,Microsoft OLE DB Provider for ODBC drivers®, budete
moci vyuzit jiz vytvofeny zdroj dat. V ostatnich pfipadech si budete moci vytvofit novy
zdroj dat sami.

B Vlastnosti Data Link

Zprostiedkovatel | Fripgjeni | Upfesnéni | ie |

“Wyberte data, ke ktemim ze choete pfipaijit;

Zprostiedkovatelé OLE DB -

MediaCatalogDB OLE DB Prowvider

kediaCatalogkd ergedDE OLE DB Provider
MediaCatalogwebDEB OLE DB Provider

Mizrazaft 154k 1.1 OLE DB Provider

Mizrazaft Jet 3.51 OLE DB Provider

kizrozaft Jet 4.0 OLE DB Provider

Mizrozaoft OLE DB Provider For Data Mining Services
Microzoft OLE DB Provider for Indesxing Service

Mizrazaft OLE DB Provider far Internet Publizhing

Microzoft OLE DB Provider for ODEC Dirivers

Mizrozaoft OLE DB Provider for OLAP Services 8.0
Mizrazaft OLE DB Prosvider far Oracle

Mizrazaft OLE DB Provider far Outloak Search

Mizrozaft OLE DB Provider for SGL Server

Mizrozoft OLE DB Simple Provider

MSDataShape b
< >

Dalsi »»

k. Starno | M apovéda |
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4) V zalozce ,Pripojeni“ vyberte, nebo zadejte zdroj dat.

B Vlastnosti Data Link @

Zprostiedkovatel  Ffipajeni l UpFesnéni] Wie ]

Cheete-li ze pripajit k datém ODBC, zadejte tyto Gdaje:;
1. Zadejte zdroj dat:
¥ Pouzit ndzev zdroje dat

| j Aktualizowat

2. Zadejte infarmace pro priklageni k serveru

" PouZit plipojovaci Fetézec

IZivatelzke jméno: |

Hezlo: |

[ Prazdné heslo [ Povolit uloZeni hesla

3. Zadejte pofadovang posatecni katalog:

| H=l

T estowat pripojeni |

k. | Starno | M apovéda |

a) Vybér zdroje dat (pfipojeni k SQL serveru):

Kliknéte na rozbalovaci menu ,Pouzit nazev zdroje dat, rozbali se nabidka s jiz
vytvofenymi zdroji. MUzZete také vyuzit vytvofeni pfipojovaciho fetézce,
jehoz pouziti je obdobné.

Vyberte poZadovany zdroj dat, ktery specifikuje pfipojeni k dané databazi
Zadejte uzivatelské jméno a heslo pro pfihlaseni k databazovému serveru.
Muzete zde také povolit ulozeni hesla.

Muzete také zadat pozadovany pocatecni katalog, ve kterém Ize
specifikovat konkrétni databazi vybraného zdroje.

Tlacitkem ,Testovat pripojeni mizete zkontrolovat spravnost zadanych udaju
zkusebnim pfipojenim k databazi

b) Zadani nového zdroje dat (pfipojeni k SQL serveru)

Kliknéte na rozbalovaci menu ,Vyberte nebo zadejte nazev serveru:“, rozbali se
nabidka server( nebo stanic, na nichz bézi databazové prostredi.

Vyberte poZadovany server nebo stanici

Zadejte uzivatelské jméno a heslo pro pfihlaseni k databazovému serveru.
Muzete zde také povolit ulozeni hesla.

Vyberte databazi, ze které maji byt nactena data. Miizete také vybrat
pozadovany datovy soubor

Tlacitkem ,Testovat pripojeni mizete zkontrolovat spravnost zadanych udaju
zkusebnim pfipojenim k databazi
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c) Zadani nového zdroje dat (pfipojeni k lokalnimu databazovému MDB souboru)

Zadejte nazev souboru do kolonky ,Vyberte nebo zadejte nazev databaze“, nebo
jej nalistujte kliknutim na tlacitko ,....“ vpravo (Pozor! nazev bez diakritiky)
Pokud je databazovy soubor zaheslovany, zadejte také prihlaSovaci jméno a
heslo, jinak ponechte pfedvyplnéné udaje

Tlacitkem ,Testovat pfipojeni“ muzete zkontrolovat spravnost zadanych udaja
zkuSebnim pfipojenim k databazi

5) V zalozkach ,Upresnéni“ a ,V§e“ muzete podrobné nastavit také dalSi hodnoty pfipojent,
jako napf. pfistupova opravnéni databaze (zapis/Cteni/sdileni), nastaveni sité,
Sifrovani databaze, typ databazového stroje, identifikatory atd. Ve vétsiné pfipadu
v8ak postaci ponechani standardnich hodnot.

6) Potvrdte zadané udaje stiskem tlacitka ,OK*

7) V pripadé, Ze jste nepovolili uloZeni hesla, mlzete byt na heslo znovu dotazani

8) Nebyla-li zadana konkrétni tabulka z databaze, ze které maji byt udaje nacteny, otevie
se jesté dialog pro vybér tabulky. Zde kliknéte na tabulku, ze které chcete data nacist.

Panel dat

Dtevfit databizi |
Select table :

dtpropetties
Pra dedic
log ~
SporYy
ucky
sysconskraints
syssegrments W

1183

9) Nyni je pfipojeni databaze dokonceno. Otevie se panel dat a s databazi je mozno dale
bézné pracovat.

Panel dat

[ e ]

4 4 = M+ = a o
Prochazet l [Ip[a\ry]
JMEND |sLEva|FaTO |~
Jifi Movotrg 5 [GRAPHIC]

Y Karel Movak 10/ [GRAFPHIC)

242

Uzavreni databaze

Databaze se uzavre Ci odpoji stiskem tlaCitka ,Zavrit databazi“. Pozor! VeSkera data z interni
databaze se tim ztrati. Interni databaze se uklada spolecné se souborem navrhu karty.
Dokud nemate ulozen soubor s navrhem karty, databazi neuzavirejte. V pfipadé externi
databaze dojde pouze k jejimu odpojeni.
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Vkladani zaznamu z databaze do navrhu karty

Vkladani zaznamu z databaze do objektu typu standardni a vektorovy text

1) Vytvorte nové textové pole zapisem standardniho nebo vektorového textu (vice
v kapitole Vytvofeni jednoduché karty) a oteviete dialog pro zadani textu

2) Kliknéte na tlacitko ,Vlozit“ a vyberte polozku ,Databazové funkce“. Vyberte polozku
,Cislo fadku* (bude vloZzeno potadové &islo zaznamu) nebo ,Pole* a nazev sloupce
(pole) z databaze, ktery bude do textu viozen.

| Ylodit - Funkce daka a dasu »
Databazoveé funkoe  # Ciala Fadku

GaEnerakar

jmeno
prijrneni
| Nahied Fotka

3) Potvrdte zménu tlaCitkem ,OK*

Vkladani zaznamu z databaze do objektu typu obrazek z databaze

1) Vlozte do navrhu karty novy objekt typu obrazek z databaze (vice v kapitole Vytvoreni
jednoduché karty) a otevrete dialog pro vlozeni obrazku z databaze.
2) Vyberte, zda budete vkladat ,Sloupec z databaze“ (obrazek je umistén fyzicky pfimo
v poli databaze), nebo ,0dkaz na soubor® (v poli databaze je umisténa pouze cesta
k souboru na disku)
3) V pripadé, ze bude vkladan sloupec z databaze
-V rozbalovacim menu ,Vyberte sloupec” oznacte sloupec (pole), ktery
obsahuje graficka data
4) V pfipadé, Ze bude vkladan odkaz na soubor
- Polozku ,Ulozisté obrazkii* ponechte prazdnou
-V rozbalovacim menu ,Sloupec nazvu“ oznacte sloupec (pole), ktery obsahuje
cestu ke grafickému souboru
-V rozbalovaci poloZce ,Maska nazvu“ vyberte masku ,**
5) Potvrdte zménu tlaCitkem ,0K"

Database Image source .

Zdro) dat: .
Ulogiste obrézki =~|J
 Sloupec z databéze L e
Sloupec nézwvu: | fotk.a ﬂ
......................................... hazka nazvu: " hd
fo Odkaz na soubor | =
| ak. | [ Starno l
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Vkladani zaznamu z databaze do objektu typu ¢arovy kéd

1) Vytvorte novy Carovy kéd a oteviete dialog pro zadani dat

2) Kliknéte na tlacitko ,Vlozit“ a vyberte polozku ,Databazové funkce“. Vyberte poloZzku
,Cislo fadku“ (bude vloZeno poradové &islo zaznamu) nebo ,Pole* a nazev sloupce
(pole) z databaze, ktery bude do textu viozen.

Yozt -

M ahled

Funkee daka a fasu »
Databazowé funkee # Sislo Fadku

Gaenerakar

jmeno
prijmeni
Fotka

3) Potvrdte zménu tladitkem ,OK"
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6) Tisk karet

Tato sekce obsahuje informaci o nastaveni tiskarny a tisku karet. Pro informace o praci s
vasi tiskarnou karet si prosim prec¢téte manual dodany k tiskarné.

Nastaveni tiskarny

Vyberte polozku ,Soubor — Nastaveni tisku...“ z textového menu. Z rozbalovaciho menu vyberte
pozadovanou tiskarnu karet a kliknéte na tlacitko ,Vlastnosti“

Vyber, tiskarny

Wyberte tizk arnu
|Ze|:|ra P30 USE Card Printer -

oK
Dojde k otevfeni okna vlastnosti tiskarny, kde je mozno nastavit parametry tiskarny, jako

orientace média, typ pasky, zpusob potisku, atd. Vice informaci o nastaveni parametr vasi
tiskarny karet naleznete v manualu dodaném k tiskarné.

%" Zebra P330i USB Card Printer - vlastnosti

kM oZnost

gﬁ Mastaveni Zebra Performance Line Prinker
= % Paper | Cukpuk
Orientation: Landscape
1807 Rotation: [Mone]
Color Aadjustment. ..
Ribbon Type: Mone

Print on bokh sides:

Front and Back: Fronk K
Monochrome Conversion: Diffusion
Black Panel:

Black Bitrmap:

Front Crverlay Yarnish, ..

Back Cverlay warnish. ..

Hologram | Yarnish, .,

Head Settings. ..

Printing Mode: Print

Copies: 1

k. l [ Starno
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Tisk

Dialog nastaveni tisku oteviete vybérem polozky ,Soubor — Tisknout“ z textového menu.
Otevrie se dialog tisku projektu. Na pravé strané okna je uvedena vybrana tiskarna, na kterou
se tiskova uloha odesle.

3

Vytisknout projekt

Strany karty ; :
— . | Tigknout |
fo Fredni
™ Zadni [ M astaveni tizkarny ‘
(" Obé
© Zebra P330 USE Card Printer
D atabaze [3eneratar:
f» Aktualni zaznam Pacet karst 1;|
£ Wiechny zaznamy Fotitadlo: 1 _|:|
i Daliich 'I_%I zaznarml
| Zaviil ]

Pokud potfebujete nastavit nékteré vlastnosti tiskarny, mazete tak ucinit kliknutim na tlacitko
.Nastaveni tiskarny“. Provedte nastaveni tiskarny popsané v pfedchozi kapitole.

V oblasti ,Strany karty“ vyberte, zda se bude tisknout pouze pfedni, pouze zadni, nebo obé
strany karty.

Pokud chcete vyuzit automaticky tisk polozek z databaze (vice v kapitole 5) ), v oblasti
.Databaze“ vyberte, zda bude vytistén pouze aktualni zaznam, vSechny zaznamy z databaze,
nebo dany pocet zaznamu v poradi od aktualniho zaznamu.

Pokud chcete vytisknout vice kopii karet s proménnymi udaiji, které byly definovany
generatorem (vice v kapitole Generator), v oblasti ,Generator zvolte pocet karet, které budou
vytistény. Tuto polozku Ize vyuzit take k tisku vice totoznych kopii jedné karty. V takovém
pripadé nesmi byt v navrhu karty polozka generatoru pouzita. Mzete také definovat
pocatecni hodnotu globalniho pocitadla karet (proménna COUNTER). Vice informaci o
pouziti proménné ,COUNTER® naleznete v kapitole Prlvodce vyrazem.

Pokud je pouzit generator i poloZzky databaze, bude vytistén pocet karet definovany v oblasti
,Databaze"

Tisk aktualniho navrhu karty za¢ne po kliknuti na tlacitko , Tisknout®. Po kliknuti na tlacitko
LZavrit* okno uzaviete bez provedeni tisku.
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7) Prikazy textového menu

Tato sekce obsahuje prehled vSech pfikazt dostupnych pomoci textového menu.

Menu Soubor

Novy

Otevie nové prazdné okno s navrhem karty

Otevrit

Otevrie uloZeny soubor s navrhem karty

Naposledy oteviené

Obsahuje seznam naposledy pouzivanych soubor( s navrhem karty

Ulozit

Ulozi aktualni navrh karty do souboru. PFi prvnim uloZeni je nutno zadat nazev.

Ulozit jako...

Ulozi aktualni navrh karty do souboru, umozni zménit nazev souboru

Nastaveni karty

Nastaveni velikosti a typu karty

Nastaveni tisku

Umozni nastaveni tisku, tj. format na Sitku/na vysku, vybér tiskarny, identifikace ulohy atd.
Tisknout

Vytiskne aktualni navrh karty, Ize zadat pocet kopii, strany karty, polozky generatoru Ci
databaze

Konec

Ukonci aplikaci CardPress

Menu Upravy

Zpét

Vrati zpét provedeny krok v Upravé navrhu karty. Pamatuje si vice krokU, takze Ize provést
navrat i po vice provedenych upravach

Vyjmout

Vyfizne oznaCené objekty z navrhu karty ¢i oznaceny text a vloZi je do systémové schranky
Windows

Kopirovat

Zkopiruje oznacené objekty z navrhu karty €i oznaCeny text a vlozi je do systémové
schranky Windows

Viozit

Vlozi obsah systémové schranky Windows na pozici kurzoru

Duplikovat

Vytvofi pfesnou kopii oznaenych objektd a umisti je na stejnou pozici v navrhu karty do
vrchni vrstvy

Vymazat

Odstrani oznacené objekty z navrhu karty

Oznacit vse

Oznaci v8echny objekty v navrhu karty

Sjednoceni objektl

Z vice oznacenych objektl vytvori jeden spolecny objekt.
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Menu Zobrazit

Zobrazit predni stranu

Pfepne na zobrazeni navrhu pfredni strany karty

Zobrazit zadni stranu

Pfepne na zobrazeni navrhu zadni strany karty

Zobrazit skute€nou velikost

Zobrazi navrh karty ve skute¢né velikosti (zvétSeni 100%)

Zvétsit

Zvétsi zobrazeni navrhu karty o 50%
Zmensit

Zmens§i zobrazeni navrhu karty o 50%
Do okna

Provede zvétSeni nebo zmenSeni zobrazeni navrhu karty tak, aby vyplnila celé okno navrhu
Automaticky vyplnit

Automaticky zvétSuje nebo zmensuje zobrazeni navrhu karty tak, aby vzdy vypliovala celé
okno navrhu.

Rotace

Prepina zobrazeni karty normalni nebo pooto¢ené o 90°

Panely nastroju

Umozni zapnout nebo vypnout zobrazeni panell nastroji Menu, Objekty a Zarovnani objektl
Nastroje

Umozni zobrazit nebo skryt okna nastroju Pofadi objektu, Databaze a Vlastnosti objektu

Menu Objekty

Cara

Pfepne kurzor do rezimu vytvofeni objektu Cary

Ctyrahelnik

Pfepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu ¢tyfuhelniku
Elipsa

Pfepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu elipsy
Standardni text

Pfepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu standardniho textu
Vektorovy text

Pfepne kurzor do rezimu vytvoFeni objektu vektorového textu
Obrazek

Pfepne kurzor do rezimu vlozZeni objektu obrazku

Obrazek z databaze

Pfepne kurzor do rezimu vloZeni objektu obrazku z databaze
Car.kod

Pfepne kurzor do rezimu vytvofeni objektu ¢arového kodu

Menu Volby

Nastaveni
Zobrazi nastaveni kalibrace monitoru
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Menu Data

Pripojit
Otevie okno nastroju databaze, kde je dale mozno vytvofit, pfipojit, zavfit nebo editovat
databazi.

Menu Okno

Usporadat

Pfehledné usporada vSechna okna s navrhy karet
Kaskada

Zarovna vSechna okna do kaskady (kazdé okno je mirné posunuté doll a doprava oproti
predchozimu, tak aby byly pod sebou viditelné jejich nazvy.
Usporadat vodorovné

Usporada vSechna okna s navrhy karet pod sebe
Usporadat svisle

Usporada vSechna okna s navrhy karet vedle sebe
Minimalizovat vSe

Minimalizuje vSechna okna s navrhy karet

Zavrit

Zavfe aktivni okno s navrhem karty

Menu Napovéda

O aplikaci

Otevie okno s informacemi o verzi aplikace a licence. Umozni provést registraci
Update manager

Umozni zjistit a nainstalovat pfipadné aktualizace aplikace CardPress
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8) Panely nastroju
V této sekci jsou popsany funkce vSech ikon na panelech nastroju.

Kazdy panel nastroju Ize pfetahnout pomoci levého tlacitka mysSi na libovolné misto na plose.

Panel nastroju hlavniho okna aplikace

Panel nastroji menu

O 2 | & e I
L ] L L 2 L 2 p [ ] [
‘ Vlozit - Vlozi obsah systémové schranky Windows na pozici kurzoru

Kopirovat - Zkopiruje oznacené objekty z navrhu karty ¢i
oznaceny text a vlozi je do systémové schranky Windows

Vyjmout - Vyfizne oznalené objekty z navrhu karty ¢i oznaeny
text a vlozi je do systémové schranky Windows

Zpét - Vrati zpét provedeny krok v Upravé navrhu karty. Pamatuje si
vice krokU, takzZe |ze provést navrat i po vice provedenych Upravach

Tisknout - Vytiskne aktualni navrh karty, Ize zadat pocet kopii, strany
karty, polozky generatoru ¢i databaze

Ulozit - Ulozi aktualni navrh karty do souboru. Pfi prvnim ulozeni je
nutno zadat nazev.

Otevrit - Otevie uloZeny soubor s navrhem karty

Novy - Otevie novy prazdné okno s navrhem karty
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Panel nastrojl objekty

3 ] T Ts B om
L 4

L 2 L 2 L J L L ]
| Carovy kéd - Pfepne kurzor do reZimu vytvoreni objektu &arového

kadu

Obrazek z databaze
Prepne kurzor do rezimu vloZeni objektu obrazku z databaze

Obrazek
Prepne kurzor do rezimu vloZeni objektu obrazku

Vektorovy text - Pfepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu
vektorového textu

Standardni text - Pfepne kurzor do rezimu vytvofeni objektu
standardniho textu

Elipsa - Pfepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu elipsy

Ctyiuhelnik - Pfepne kurzor do reZimu vytvoreni objektu
Gtyrahelniku

Cara - Prepne kurzor do rezimu vytvoreni objektu &ary

Vybér - Pfepne kurzor do rezimu vybéru / oznaceni objektd,
pouziva se dale pro zménu pozice, velikosti atd.
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Panel nastroji zarovnani objektu

ESiTh Fd BN | mE &

L 2 L 2 L 9  J L 2

Roztahnout na kartu - Vybrany objekt zvétsi na celou
plochu karty

Vertikalni uspofradani - svislé optimalni rozloZeni objektt po
celé ploSe karty, musi byt vybrany v§echny objekty

Horizontalni usporadani - vodorovné optimalni rozlozeni
objektl po celé plose karty, musi byt vybrany v§echny objekty

Nastavit stejné vysky - U vybranych objektd nastavi stejnou
vy$ku. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Nastavit stejné sitky - U vybranych objekt( nastavi stejnou
vy$ku. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat vertikalni stredy - Vybrané objekty vodorovné
vystredi. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat horizontalni stiedy - VVybrané objekty svisle
vystredi. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat na spodni okraj - Vybrané objekty zarovna podle
spodniho okraje. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat na horni okraj - Vybrané zarovna podle horniho
okraje. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat na pravy okraj - Vybrané zarovna podle pravého
okraje. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty

Zarovnat na levy okraj - Vybrané zarovna podle levého
okraje. Musi byt vybrany minimalné 2 objekty
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Panel nastroju okna databaze

Panel nastroji panelu dat

(!
I— Nacist znovu - znovunadteni dat

v X
[ ]
‘ Zrusit - storno rozepsaného zaznamu

4 A - | o =
® ¢ ¢ o o o

Ulozit - ulozeni zaznamu

Zménit - otevrit aktualni zaznam pro Upravy

Smazat - zruSeni zaznamu

Vlozit - vytvofeni nového zdznamu

Posledni - skok na posledni zaznam

Dalsi — skok na dalSi zaznam

Predchozi - skok na pfedchozi zaznam

Prvni - skok na prvni zaznam
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9) Klavesoveé zkratky

V této sekci jsou popsany vSechny klavesové zkratky pouzivané aplikaci CardPress.

Zakladni zkratky

Ctrl - F4

Zavie aktualni okno

Ctrl - F6

PFfepina mezi okny navrha karet
Alt - F4

Ukonci aplikaci

Ctrl-Z

Vrati zpét posledni zménu

Zkratky pro praci se soubory

Ctrl- N

Otevie nové prazdné okno navrhu karty
Ctrl-0O

Otevre ulozeny soubor navrhu karty
Ctrl-S

Ulozi aktualni okno navrhu karty do souboru

Zkratky pro praci se systémovou schrankou

Ctrl - X

Vyjme oznacCené objekty / blok textu a vloZi je do schranky

Ctrl-C

Zkopiruje oznacené objekt / blok textu do schranky

Ctrl -V

Vlozi objekt ze schranky do okna navrhu karty / do textu na pozici kurzoru

Zkratky pro praci s objekty v okné navrhu karty

Ctrl-D

Duplikace — vytvofi pfesnou kopii objektu na stejné pozici v horni vrstvé navrhu karty
Ctrl — Delete nebo Shift — Delete

VymaZze oznacCené objekty

Ctrl- A
Oznaci vSechny objekty v okné navrhu karty
Ctrl-U

Slouci vSechny oznacené objekty do jednoho
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Zkratky pro zménu zobrazeni

+ (na numerické klavesnici)

V okné navrhu zvétsi velikost karty o 50%

— (na numerické klavesnici)

V okné navrhu zmenSi velikost karty o 50%

* (na numerické klavesnici)

V okné navrhu zobrazi skute€nou velikost karty

Zkratky pro zobrazeni oken nastroju

F11
Zapne / vypne zobrazeni okna vlastnosti objektu

F12
Zapne / vypne zobrazeni okna poradi objektu / vrstev
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10) Informace o ¢arovych kédech

.....

CardPress.
Cdrové kédy

Teorie

Carovy kdd je strojové &itelny zaznam, ktery obsahuje &lovékem gitelné informace. Informace
obsazené v ¢arovém kédu mohou byt bud pouze Ciselné, nebo pouze textové, kombinaci
Ciselnych i textovych dat a v omezenych pfipadech mohou kody obsahovat i jiné znaky.

Clovékem ¢gitelna textova nebo &iselna data jsou v &arovém kddu reprezentovana fadou
svislych ¢ar a mezer o ruzné tloustce. Cary i mezery tvofi spole¢né elementy ¢arového kodu.

Kazdému elementu je pfifazena logicka hodnota ,1“ nebo ,0“. Aby mohl byt do ¢arového
kodu zakddovan konkrétni znak, elementy musi byt naprosto pfesné uspofadany do skupin.

Snimani je proces ¢teni informace zapsané v ¢arovém kodu. Pro ¢teni ¢arovych kédu se
vyuziva zarfizeni zvané snimac ¢arového kodu. Snimac¢ ¢arového kdédu je optické zafizeni,
které pohybuje paprskem pres ¢arovy kod a diky odrazu paprsku od oblasti bilé barvy a jeho
pohlceni oblasti barvy ¢erné dokaze precist zpét plvodni informaci.

Standardy ¢arovych koédu

Pocet elementl a jejich pofadi v Earovém kédy je definovano standardem ¢arového kédu.
Existuje mnoho standardu ¢arovych kédu, nékteré se pouzivaji ve zdravotnictvi, jiné

v prumyslu &i k ozna€ovani zbozi. Kazdy standard definuje maximalni poCet znakd, které
muze ¢arovy kdd obsahovat, stejné jako zpusob reprezentace dat. Z toho divodu je pocet
znaku a typ informace dulezity pro vybér spravného standardu ¢arového kédu. Takeé je nutno
vzit v ivahu, jaky standard pouziva vas dodavatel €i zakaznik, jaky typ snimace bude pouzit
pro Cteni Ci prostfedi, kde bude ¢arovy kod pouZit.
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Typy ¢arovych kédu (symbolika)

Symbolika je termin pouzity k popisu zpusobu zakédovani dat do elementt ¢arového kddu
(8ifka Car a mezer). Tento zpusob zahrnuje také standard ¢arového kodu. Kazdy typ
c¢aroveho kédu neboli symbolika ma jinou charakteristiku. Nékteré z téchto charakteristik jsou
popsany nize:

Znakova sada: rozsah znak(, které mohou byt zakédovany do éarového kodu. Ciselné typy
¢arovych kédu, které mohou obsahovat pouze €isla, se nazyvaji numerické. Ostatni typy,
které mohou zakddovat pismena i €isla se nazyvaji alfanumerické.

Typ ¢arového kédu muze byt bud nespojity, nebo spojity. V pfipadé nespojitého ¢arového
kodu je kazdy znak zakddovan zvlast a také mize byt samostatné precten. U spojitého
c¢aroveho kdédu nejsou mezi kazdym znakem mezery, konec jednoho znaku je zaroven
zaCatkem dalSiho. Vysledkem je menSi ¢arovy kéd s vétsi hustotou (na stejnou plochu se
vejde vice informaci) nez u nespojitého typu, avSak nelze precist pouze ¢ast informace (napf.
v pfipadé poskozeného ¢arového kodu).

Pocet Sirek jednotlivych elementli: mohou byt pouzity bud dvé Sitky (silna a tenka ¢ara),
nebo vice Sifek. V pfipadé pouZiti vice Sifek se jedna o spojity ¢arovy kod s velkou hustotou.

Délka ¢arového kédu: muze byt bud pevna, nebo proménna

Hustota ¢arového kédu: definuje mnozstvi dat, ktera Ize ulozit do ¢arového kédu o urcité
velikosti.

Samoopravny ¢arovy kod: je takovy kod, kdy pfipadné poSkozeni €asti kodu nezplsobi
jeho chybné precteni jako jiného znaku stejného typu kodu.

Start znak: nékolik specialnich vzorl slozenych z €ar a mezer na zaatku ¢arového kodu,
ktery definuje jeho pocCatek.

Stop znak: nékolik specialnich vzora slozenych z ¢ar a mezer na konci ¢arového kédu, ktery
definuje jeho zakonceni.

Start a Stop znaky se mimo jiné pouzivaji také k ur€eni sméru snimani ¢arového kdédu.
Napf¥. v pfipadé ¢arového koédu typu Code 39 se jako Start a Stop znak pouziva ,*“.

Kontrolni znak: pomoci kontrolniho znaku muze snimac ¢arového kodu ovéfit, zda byl
carovy kod precten spravné. Je umistény na pfedem zadané pozici a jeho hodnota je urCena
matematickym vypocétem ze znaku, které ¢arovy kéd obsahuje. Kontrolni znak se pouziva
pouze u numerickych ¢arovych kédu.

Obousmeérny ¢arovy kod muze byt spravné precten z jakéhokoliv sméru. Vétsina dnes
pouzivanych ¢arovych kédl je obousmérna.
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Typy carovych kédu pouzivanych aplikaci CardPress
2 z 5 prokladany, 2 z 5 industrialni, 2 z 5 mfizka

(numericky)
Hlm mlm”HH Jedna se o samoopravny spojity ¢arovy kod. Jméno ,prokladany* vychazi
z metody zakdédovani dvou znakdl. V tomto typu kddu jsou vzdy sparovany dva
znaky. Cara reprezentuje znak na kazdé liché pozici a prokladané mezery
reprezentuji znak na kazdé sudé pozici. Kazdy znak ma dvé sady — jednu z ¢ar a jednu
z mezer. Kazd4 sada sestava ze dvou $irokych element( a tfech tzkych. Cary a mezery jsou
bud uzké nebo Siroke, tloustka Sirokych ¢ar je urCena danym pomérem (pomér uzkych ¢ar
k Sirokym muaze byt 2:1, 2.5:1 nebo 3:1). Tento ¢arovy kdéd muze obsahovat pouze numerické
znaky, tj. ,0123456789“. Pokud je poCet znaku kodu lichy, na zaCatek ¢arového kédu je
automaticky pfidana nula. Minimalni doporu€ena vyska tohoto kodu by méla byt 75 bod
(6.35 mm).
Kod 2 z 5 industrialni, stejné jako kdd 2 z 5 mfizka maiji oproti kodu 2 z 5 prokladanému nizsi
hustotu (jsou pfi stejném poctu znakl vétsi) a jsou nespojité.

Code 39, Code 39E

(alfanumericky)
H |‘|||||I|‘| || Jedna se o samoopravny nespojity ¢arovy kod s proménnou délkou. Code 39,
ktery byl vyvinut v roce 1974 jako prvni alfanumericky kod a dodnes je nejCastéji
pouzivanym ¢arovym kédem v primyslu i obchodé (ne v prodejnach), sestava
z elementd dvou ruznych Sifek. Kazdy znak ma 5 Car a 4 mezery, takze sestava z deviti
elementl. 3 elementy jsou Siroké (proto nazev 39 — tfi z deviti) a 6 uzkych. | pfesto, Ze je
velice pfesny, nejedna se o ¢arovy kod s priliSnou hustotou, nebot’ k vyjadifeni znaku
potfebuje mnoho elementt. Obsahem ¢arového kédu mohou byt €isla 0 az 9, znaky abecedy
(bez diakritiky) psané velkymi pismeny, znaky ,- . $ / + %“ a mezera. Znak ,** je rezervovan
jako Start a Stop znak.

Code 128A, Code 128B, Code 128C

(plné 7bitovy, numericky specialni)
H ”m HI‘H H ||| Jedna se o spojity alfanumericky arovy kdéd, pouzivany v prepravé, s proménnou
délkou, vysokou hustotou a vice Sitkami elementl. Sada znakd kodu Code 128
obsahuje 106 rozdilnych tisknutelnych znaku a pro 6 a vice znaku obsahu ma
menSi velikost nez jakykoliv jiny jednorozmérny ¢arovy kéd. Kazdy tisknutelny znak maze mit
jeden ze tfi riznych vyznamu v zavislosti na tom, ktera ze tfi znakovych sad (A, B, nebo C) je
pouzita. TFi rozdilné Start znaky sdéluji snimadi, ktera znakova sada je pouzita, a tfi
podsunuté ¢aroveé kody umoziuji zménu znakové sady uvnitf pravé cteného ¢arového kodu.
Kazdy ¢arovy kéd Code 128 je zakonCen kontrolnim znakem.
Code 128A: obsahuje vSechny standardni alfanumerické znaky klavesnice (velka pismena)
plus navic kontrolni a specialni znaky
Code 128B: obsahuje vSechny standardni alfanumerické znaky klavesnice (velka i mala
pismena) plus navic specialni znaky
Code 128C: obsahuje sadu 100 ¢Ciselnych part od 00 do 99 a specialni znaky. To umoznuje
zapisovat €Cisla s dvojnasobnou hustotou (dvé Cisla na jeden zakédovany znak ¢arového
kodu)
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Code 93, Code 93E
(alfanumericky)

‘"‘H"H”l”ml Jedna se o alfanumericky spojity ¢arovy kdd s proménnou délkou se Gtyfmi Sifemi

elementu, ktery byl vyvinut jako dopinék ke kodu Code 39. Dva typy symbolik tak

mohou byt volné smiSeny v jednom prostfedi bez nutnosti softwarové zmény. Pro

svoji malou velikost je Casto pouzivan k oznaCovani elektronickych soucastek, ale jinak neni
pFili§ rozSifeny. Code 93, muze obsahovat 43 alfanumerickych znakt (0 az 9, Aaz Z, 6
symbolu a mezeru), 4 kontrolni znaky a unikatni Start / Stop znaky. Cela ASCII tabulka mize
byt zakddovana pomoci rozsifené verze Code 93E. Code 93 muzZe obsahovat stejné znaky
jako Code 39, av8ak je mnohem mensi.

MSI

(numericky)
|‘ |H m ”Hlmmm MSI je numericky spojity ¢arovy kod s proménnou délkou (az 15 znakul) a nizkou

hustotou, ktery byl vyvinut v sedmdesatych Iétech k oznaCovani zbozi a evidenci

majetku. Kazdy 4bitovy znak je 12 jednotek Siroky. Kazdy nulovy bit zabira 1
jednotku nasledovanou mezerou o velikosti 2 jednotek. Kazdy jednotkovy bit zabira 2
jednotky nasledované mezerou o velikosti jedné jednotky. Kompletni ¢arovy kod obsahuje
Start znak, data znaku, jeden nebo dva kontrolni znaky a Stop znak. | presto, ze MSI je
¢arovy kod s proménnou délkou, pouziva se ve formatu s pevnou délkou, nebot neni
samoopravny. Znakova sada obsahuje 10 Cislic a Sest dodatecnych znaku.

PostNet
(numericky)

‘|||||IH|||||H|“|‘I|‘|‘| Jedna se o specialni druh &arového kodu, ktery vyuzivaji postovni sluzby
k oznaCovani obalek nebo pohlednic. PostNet je vytvofen rovhomérné
rozmisténymi dlouhymi a kratkymi ¢arami. V kazdém kodu je ulozeno 5, 9 nebo
11 Cislic a korekéni Cislice.

Codabar
(alfanumericky)

H““HH” | HI HH Codabar je numericky nespojity samoopravny ¢arovy kod s promé&nnou délkou
sloZeny z elementl dvoji Sife. Pouziva se v knihovnach, balicich centrech,
sledovacich systémech a krevnich bankach. Byl vyvinut v roce 1972 a je jednim
z pGvodnich ¢arovych koédu. Maze obsahovat &islice 0 az 9 a téchto 6 znaka: ,$: /. + -

EAN 8

(numericky)
EAN 8, jenz se nazyva také IAN, je ur€en mezinarodnim standardem pro
oznacovani potravin a koresponduje s ¢arovym kédem UPC pouzivanym v USA.

Obsahuje 7 Cislic a osmou kontrolni Cislici, ktera je automaticky generovana
tiskarnou. Carové kody EAN jsou pridélovany mezinarodnimi spole&nostmi. Obsahem mohou
byt Cislice 0 az 9. VySka ¢arového kédu EAN 8 musi byt stejna jako Sife Sesti samostatnych
znaku tohoto kodu.
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EAN 13
(numericky)

H“NH“HH ‘”"H‘H EAN 8, jenz se nazyva také IAN, je uréen mezinarodnim standardem pro
oznacovani potravin v ramci Evropy a koresponduje s ¢arovym kédem UPC
pouzivanym v USA. Obsahuje 13 znak(. Posledni 3 znaky reprezentu;ji kod
zemé&. Napt. pro CR je rezervovano posledni trojéisli 859. Carové kédy EAN jsou pridélovany
mezinarodnimi spole¢nostmi. Obsahem mohou byt Cislice 0 az 9. VySka ¢arového kédu EAN
13 musi byt stejna jako Sife Sesti samostatnych znakl tohoto kodu.

UPC A
(numericky)

MHHH“HH ”"HHH Jde o numericky spojity ¢arovy kéd s pevnou délkou 12 znak( a se &tyfmi Sifemi
¢ary. Pouziva se od roku 1973 pfedevsim v maloobchodnim sektoru,
supermarketech atd. Je jednim z nejrozSifenéjSich ¢arovych kédu. Byl vytvofen
pro unikatni identifikaci produktu a vyrobce. Obsahuje desetiznakovy kod, prvnich 5 Cislic
reprezentuje vyrobce a dalSich 5 obsahuje unikatni Cislo produktu. Pfed timto kodem je
Cislice ,Cislovaciho systému®, za nim pak kontrolni Cislice vypoc&tena z pfedchazejicich 11
Cisel, ktera se vyuziva pro kontrolu chyb.

UPC EO, UPC E1

(numericky)
” “I‘I‘IHIH UPC E je také numericky ¢arovy kod s pevnou délkou, avdak na rozdil od UPC A
je limitovan obsahem 6 znaku. Pouziva se v pfipadech, kdy je dulezita uspora
mista, napf. na malych etiketach produktu. Aplikace CardPress podporuje 3
druhy ¢arového kdédu UPC E. Systém UPC EO umozriuje zadat 6 znaku a aplikace vytvori
Carovy kod se stejnymi znaky pro systém Cislovani 0. Podobné v systému EPC E1 aplikace
vytvori ¢arovy kdd pro systém Cislovani 1.

UPC Supp2, UPC Supp5
(numericky)

Jedna se o doplrikovy kontrolni kod k ¢arovému kodu UPC. Obsahuje 2 nebo 5
kontrolnich znakd.

EAN128A, EAN128B, EAN128C
(plné 7bitovy, specialni numericky)

H”l“ll‘lw ”Hl EAN128 neni jako takovy ¢arovym kdédem. Jedna se o standard, ktery definuje
jaka data a jakym zpusobem maji byt formatovana pomoci ¢arového kodu
Code 128 a pouziva se nejcastéji pro oznacovani prepravnich kontejnerl. Kédy
EAN128A a EAN128B obsahuji vSechny alfanumerické znaky a nékteré specialni znaky,
EAN128C obsahuje sadu 100 Ciselnych part od 00 do 99 a specialni znaky.
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Prfehled ¢arovych koédi pouzivanych aplikaci CardPress

Nasledujici tabulka obsahuje kompletni prehled vSech ¢arovych kodd, které Ize v aplikaci
CardPress vyuzit.

Typ igzc:lvého Typ Pocet znakii Typ znaki Poé::ta ezl;a';nkentﬁ Poi«:t (z::‘akﬁ
2 z 5 prokladany | spojity 2 az 50 C 5 4.3
2z 5industrialni | nespojity | 2 az 50 C 5 1.6
2 z 5 mfizka nespojity 2 az 50 ¢ 5 25
Code 39 nespojity 2az50 vz, C 9 26
Code 39E nespojity | 2 a2 50 VZ, MZ, €, K 9 (10) 1.3
Code 128A spojity 2az50 vz, C, K 11 35
Code 128B spojity 2az50 vz, Mz, C 11 3.5
Code 128C spojity 2 az50 C 11 7
Code 93 spojity 2az50 vz, C 55 4.3
Code 93E Spojity 2 a2 50 VZ, MZ, €, K 9 (10) 2.2
MSI spojity 2 a2 50 ¢ 8 33
PostNet nespojity | 5, 9, nebo 11 C 5 1.7
Codabar nespojity | 2 az 50 C 7 35
EAN 8 spojity 7,9, nebo 12 C 4 55
EAN 13 Spojity 12, 14, nebo 17 | & 4 55
UPC A Spojity 11, 13, nebo 16 | & 4 55
UPC EO spojity 6, 8, nebo 11 ¢ 4 9.8
UPC E1 spojity 6, 8, nebo 11 C 4 9.8
UPC Supp2 spojity 2 C 2 55
UPC Supp5 spojity 5 C 5 55
EAN 128A Spojity 2 a2 50 VZ, &, K 11 35
EAN 128B Spojity 2 a2 50 VZ, MZ, & 11 35
EAN 128C Spojity 2 a2 50 & 55 7

C = gislice

VZ = velké znaky
MZ = malé znaky
K = kontrolni znaky
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11) Informace o rozhrani Twain

Twain je protokol pro vyménu dat mezi aplikaci a zafizenim pro zachycovani obrazku, jako
skenery, fotoaparaty, videokamerami, atd.. Rozhrani Twain bylo vyvinuto vyrobci optického
hardware a autory software, aby pro pfecteni obrazku nebylo nutno ukoncovat stavajici
aplikaci.

Hlavnim ukolem rozhrani Twain je zajistit snadnou integraci slozitych vstupnich zafizeni a
dat, ktera vytvareji, pro pouziti v Twain kompatibilnim software.

Drive, pokud mél byt nacten napf. obrazek, bylo nutno nastartovat pfislusnou aplikaci,
sejmout obrazek, ulozit jej do souboru na disk a v plvodni aplikaci jej neimportovat. S tim
byly navic spojené problémy s nekompatibilitou datovych soubort, atd.

Pomoci rozhrani Twain Ize nacist napf. obrazek z pfipojeného zafizeni pfimo do aktualniho
dokumentu otevieného v aplikaci.
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12) Zakladni funkce aplikace CardPress

CardPress vynika rozSifenymi moznostmi grafické editace a bohatou vybavou pro
komunikaci se zdrojem obrazkl (Twain, VFW, WIA, WDM).

CardPress je neustale aktualizovan, na jeho vyvoji se mlzete podilet i Vy. Sledovanim
odezvy uzivatelu je tvofen perfektni a zcela esky nastroj pro tisk plastovych karet a prukazu.

Aplikaci CardPress lze pouzit pro tvorbu:

Pfistupovych karet

ID karet

Vérnostnich karet
Studentskych ISIC karet
Stravovacich karet

Karet pro elektronické zamky
Zarucnich karet

Aplikace CardPress je dodavana ve trech verzich:

CardPress Standard umozriuje praci s externi nebo vnitfni textovou databazi. Uzivatelim
umoznuje importovat stavajici data ve formatu CSV nebo pfimo tvofit nové databaze i s
obrazky.

Cardpress Professional je rozSifen o moznost pfipojeni externi databaze v libovolném
tvaru. Idealni je pro pouziti ve velkych organizacich s rozsahlymi databazemi. Navic nabizi
moznost ovladani riznych kdédovacich a ¢tecich stanic v tiskarnach plastovych karet, které je
mozné dodat na zakazku. VZdy je tak zaru€ena 100% funkénost pro konkrétni aplikaci

Verze na zakazku - Mate-li jiz instalovan systém na plastové karty, Ize do n&j Cardpress

implementovat. Typické pouZziti je u dochazkovych a pfistupovych systému s vlastni databazi
libovolného typu.
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Vlastnosti jednotlivych verzi aplikace CardPress

Zakladni vlastnosti

Integrované
prostredi

WISIWYG

Vlastni objekty
Lokalizace
Rub a lic karty

Microsoft Windows

Prace s grafikou

Twain

Video for Windows
Import z DB
Obrazky z DB

Import ze souboru

Design

Text

Carové kody
Vlastni tvary

Prace s objekty

Tisk

Ovladace

Databaze
Vlastni DB
ADO

Kodovani

Zakazkova tvorba podpory riznych standard kédovani: Cipové karty,

Veskeré operace jsou provadény v jednom okné

(z anglického What You See Is What You Get — co
vidite, to dostanete) Neni potfeba nahledu, vase

zmény se zobrazuji ihned

Cary, obdélniky, elipsy, obrazky, text

Cestina, Angli¢tina, Rustina + dal$i na objednavku

Podpora oboustranného tisku

WIN 98SR2, WIN ME, WIN 2000, WIN NT5, XPH, XPP

Skenery, digitalni kamery nebo jakakoli TWAIN

zarizeni

Moderni digitalni fotoaparaty, Microsoft WDM a WIA

Vkladani obrazku pres .txt

nacitani obrazkd pfimo z DB

Vlozeni libovolného obrazku z pevného disku nebo CD

Zarovnani, rotace, barvy, font, ramecek, roztahnuti

Tvorba vétSiny typl ¢arovych kéda (23 typu)

Cary, obdéliniky, elipsy

Poradi, prahlednost, pozice, velikost, pruzny rezim

Vyuziti standardné dodavanych ovladact pro Windows

MozZnost tvorby vlastnich databazi

Veskeré typy databazi

bezkontaktni karty MIFARE
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13) RozSirujici modul Canon Capture pro primé vkladani
fotografii

RozSifeni aplikace CardPress o podporu pfimého vkladani fotografii Canon Capture je
mozno zakoupit pouze jako samostatny kompletni bali¢ek obsahuijici fotoaparat Canon
PowerShot A510 a pfislusny software. VaSe objednavky zasilejte na sales@cardhouse.cz

Pozadavky na konfiguraci pocitace

Minimalni konfigurace:
Pozadovana konfigurace pocitacCe je stejna jako pro aplikaci CardPress (viz. UZivatelska
pfirucka). Pocita¢ musi byt pro pfipojeni fotoaparatu vybaven USB portem.

Provoz byl testovan na operacnich systémech Windows 98 SR2, ME, 2000, NT 5.0,
XP Home a XP Professional.

Instalace

il Privodce instalaci - CardPress Canon IE]

Vita Vas privodce instalaci
produktu CardPress Canon.

Produkt CardPresz Canon 1.0 bude nainstalovan na &
pocitad.

Dfive ned budete pokracovat, doporuduje se ukondit veikeré
gpugténé aplikace.

FPokratujte klepnutim na tlacitko Daléi nebo ukonete
privodee instalaci Haditkem Starno.

[ Dalsi = ][ Storno ]

v rgg

- po spusténi privodce instalatoru pokracujte kliknutim na tlacitko ,DalSi
- kliknutim na tlacitko ,Instalovat“ spustite proces instalace

- po dokonceni instalace privodce uzaviete kliknutim na tlacitko ,Dokongit*
- nyni je rozSifeni aplikace pfipraveno

Pfed zapocetim prace pozadejte vaSeho dodavatele o registraci rozSifujiciho modulu. Bez
registrace nebude modul spravné pracovat.
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Priprava fotoaparatu

- pokud je fotoaparat zapnuty, vypnéte jej

- pomoci dodaného USB kabelu pfipojte fotoaparat k pocita€i. Mensi konektor zasurite
do odpovidajiciho portu pod krytkou na levé strané fotoaparatu, vétsi konektor pak do
USB portu pocitace.

- po zapnuti je fotoaparat detekovan systéemem Windows jako nové USB zafizeni.
Zaroven dojde k automatické instalaci ovladacu. Pokud pouzivate operacni systém
Windows 98 a nizsi, bude nutno USB ovladace nainstalovat ru¢né.

- nyni je fotoaparat pfipraven k praci
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Vlozeni obrazku

Pfed spusténim aplikace CardPress je nutno pfipojit a zapnout fotoaparat v rezimu
prohlizeni. Vice naleznete v kapitole ,2) Priprava fotoaparatu®.

Kliknutim na ikonu ¥ z panelu nastrojii nebo vyb&rem polozky ,Objekty — Obrazek"

z textového vlozte do navrhu karty obrazek. V okné navrhu karty kliknete levym tlacitkem
mysSi na pocateCni bod umisténi obrazku, podrzite tlaCitko stisknuté a pfesunete mys na
koncovy bod umisténi obrazku. Uvolnénim tlaCitka mysSi se otevie dialog vloZeni obrazku.

€ Editor obrazku @

oK,

Starno ]

I Matist ze soubon ]

CAMOM Capture ]

Dzkenovat

Matizt 2 %CD

Ofizrnouk

I UloZit do souboru ]

Jaz: 4 L4 Zobrazeni:
K.ontrast: P » E 100% :|v 3
Sytost 4 * D=0 0=0

Dale kliknéte na tlacitko ,CANON Capture®, otevie se niZe uvedeny dialog. Pokud neni toto
tlacitko aktivni, pravdépodobné nemate spravné pfipojeny fotoaparat, nebo neni rozsifujici
modul registrovan.
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Canon Capture @

Pfipojena k:Canan Povwershot A510

——————————————————————— K.valita:
|MEDIUMZ |
Zobrazeni:
4 »
Redim blezku:

|.-'1‘-.ut|:|+H edE pe j

Fouzit ofez
|45/35 [Phota] |

Pfidavni hledacek:
o =]

[ Viyfait ]

[ ] Zavii fotak po wwioceni

V tomto okné Ize zvolit parametry fotografie a pfipadné vybrat pfislusSny ofez.

Pomoci rozbalovaciho menu ,Kvalita:* mazete zvolit kvalitu fotografie:
LARGE — nejvysSsi kvalita

MEDIUM1 - stfedni kvalita

MEDIUM2 - horsi kvalita

SMALL — minimalni kvalita

Posuvnym jezdcem ,Zobrazeni:“ mizete pomoci funkce Zoom fotoaparatu pfiblizit nebo
oddalit zabér na fotografovany objekt.

MUzete také zvolit vhodny ,ReZim blesku:“

Off — blesk nebude pouzit

Auto — blesk bude pouzit automaticky podle potfeby pouze pfi nedostate¢ném
osvétleni

On — blesk bude vzdy pouzit

Auto + RedEye - blesk s redukci efektu Cervenych oCi bude pouzit podle potfeby pouze
pfi nedostateCném osvétleni

On + RedEye — blesk s redukci efektu Cervenych ocCi bude vzdy pouzit

Pokud zaSkrtnete policko ,Pouzit ofez“, na nahledu fotografie se zobrazi ¢arkovany ramecek.
Pomoci posuvné listy pod rameckem muzete vybrat oblast tzv. ofezu tak, Ze bude pouzita
pouze €ast snimku v poméru stran bézné fotografie.

V rozbalovacim menu ,Piidavny hledacek:“ mizete zvolit rezim displeje fotoaparatu:
Off — displej fotoaparatu je vypnuty

LCD - displej fotoaparatu je zapnuty

VIDEO - displej fotoaparatu je vypnuty, snimana scéna je pfenasena na videovystup
fotoaparatu.

Zvolenou kompozici ulozite stiskem tlacCitka ,Vyfotit‘. Pokud jste pfedtim zatrhli volbu ,Zavri
fot'dk po vyfoceni“, dojde po uloZeni fotografie k uzavieni objektivu fotoaparatu.
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€ Editor obrazku E@

Ok ]

Starno

Macist ze souboru

Ozkenowvat

MHasist 2 WCD

[JL

CAMOM Capture

i \* I Idlogit do souboru ]
|

Jas: 4 L4 Zobrazeni:

K.aontrast: 4 » ESS% :|T 3

Suytost 4 | L4 R97s 7R3 ks T s

Jakmile je obrazek nacten do editoru obrazkd, muzeme jej stiskem tlacitka ,Ulozit do souboru®
ulozit do souboru typu BMP, JPG, GIF, TIF nebo PNG pro pozdéjsi vyuziti.

Pomoci posuvnych jezdcl ,Jas“, ,Kontrast“ a ,Sytost“ je mozno dale upravit prislusné
parametry obrazu.

Pomoci vybéru ,Zobrazeni“ Ize nastavit potfebné zvétSeni €i zmenseni nevyhovujiciho obrazu.
To vSak nema vliv na jeho velikost na karté.

Oriznuti obrazku

Pokud chcete pouzit pouze urcCitou ¢ast nacteného obrazku, oznacte tuto ¢ast v okné
zobrazeni editoru obrazku mysi tak, Ze kliknete levym tlacitkem mysSi na jeden roh
pozadované oblasti, podrzte tlaCitko stisknuté a pfesunte mys na roh protilehly. Vybrana
oblast se oznaci blikajicim rameckem. Pak stisknéte tlacitko ,Ofiznout"

Pokud jste s obrazkem spokojeni, stiskem tlacitka , 0K jej vlozite do navrhu karty. Operaci
vlozeni obrazku mizete také zrusit stiskem tlaCitka ,Storno”

€ NewDesignl |Z| |E| El

o w

wi 92,6240 i 49,0927
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